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CONDICIONES PARTICULARES DEL ADD-ON (LICENCIA)

CONDICIONES DE DISTRIBUCION:
- Esta addon es de distribucion COMPLETAMENTE GRATA

- Este addon ha sido creado por STR, y su disidhunica es a través de Spain Trainz
Rutas.

CONDICIONES DE USO:
- Queda prohibida la utilizacién total o parcialed#a addon para la elaboracion de
otros repintados y/o modificaciones sin el perngisdos autores y

sin mencionar expresamente a los mismos.

- Queda prohibida cualquier utilizacion comercialatialquier tipo de este addon, sin el
consentimiento expreso y por escrito de los autores

- Este addon se ubica para su libre descargarsguma garantia de uso y
funcionamiento

- La instalacion y ejecucién de este addon imphlcaceptacion de estas condiciones de
uso.

—---ENGLISH----

DISTRIBUTION CONDITIONS:

- This Asset is a TOTALLY FREE distribution.

- This Asset has been created by STR, and its sixeldlistribution is from Spain
Trainz Rutas.

USING CONDITIONS:

- Forbiden total or partial use for the elaboratdmepaints or/and modifications
without the permission of their respective autrmraot telling them expressely.

- Forbiden comercial using of this Asset, withdwe tritten agreement of their authors.
- This Asset is free to download, witho no guarardgéuse or working.

- By instaling and running this Asset, you agrethwhe terms above.
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Programas utilizados en este manual:
Google Earthhttp://www.google.es/intl/es/earth/index.html

RW_Tools:http://www.rstools.info/rw_tools.html

RWDecal:http://www.rwdecal.co.uk/

Antes de empezar, debemos config@angle Earhpara poder utilizarlo en la
creacion de I&uta.

Iniciamos el programa y pinchamos en la pestééimamientay dentro de la ventana
gue se nos despliega selecciona@psiones:




En la ventana de Opciones en el apartdtlustrar lat/longmarcamos la opcioBrados
Decimalesy en el apartado dealidad del terrenda opcion déexagerar elevaciodebe

Vista 3D | Caché I Vigies I MNavegaddn General |

Colores de texturas Filtrado anisotrdpico Tamafio de etiquetasiconos Modo de gréficos

() Color de alta densidad (16 bits) @ Desactivado @ Pequefio (7 OpenGL
@ Color verdadero (32 bits) & Medio & Medio @ Directx

[ Comprimir 2 Alto (2 Grande [ utilizar mode seguro

Mostrar lat. flong. Mostrar elevacion Fuentes Suavizado

@ Grados decimales ) Pies, millas 71 Desactivado

Seleccionar fuente 30 ) Medio
@ Alto

() Grados, minutos, segundos
(") Grados, minutos decimales @ Metros, kildmetros
(71 Universal Transversal de Mercator

Calidad del terreno

Menor DMayor

{mas rapido) 3z lento
[7] Mostrar el relieve Exagerar elevadon: |0 (0:5-3)

Vizta general del mapa

Tamafio del mapa: Pequefio ' D Grande

11 ] tinfinito

Resiaurarvalorespredehermhadqs] I Aceptar ][ Cancelar H Aplicar

y con esto ya tenemos configurado el programapadar trabajar con él.

Quiero transmitiros que por razones obvias de ididiel simulador aunque esté
traducido, su idioma base es el inglés), los nosmgue incluyen la letra ii, asi como
acentos, diéresis, etc., no estan admitidds\es. Por lo que recomiendo
encarecidamente, evitar poner en los nombresedstayl signos, para evitar errores.

Para empezar una ruta ieii/3, lo primero es saber que tramo queremos reabargdo
indiferente la ubicacion geografica del mismo. Waa hayamos decidido que linea de
ferrocarril queremos reproducir, pasamos a la accié

ELECCION DE LA RUTA A REPRODUCIR.

Para determinar los datos que necesitamos parawomnsiestraRuta,para ello vamos
a utilizar elGoogle Earthdel cual conseguimos las coordenadas exactasgi! |
donde iniciaremos nuestraita:



en este caso se trata de la estacion de Torratbhant®s el cursor encima de la misma y
apuntamos lasoordenadague se nos muestran debajo de la pantalla:

# (7123 Named Markers
I Lugarestemponaes

siendo para Torralb&at: 41.136336 Long: -2.492900.

Para ir realizando la linea, seleccionamos la fiasti@de una ruta:



Se nos muestra una nueva ventana en la que temgm@ascompletando los campos con
los datos necesarios:

Google Earth - m

=
Nombre: | FER AN

Descripcidn | Estio, color | Ver | altiud | Medidas

Descripcion:

vamos introduciendo los parametros necesarosibre(El nombre que queramos dar
a la Ruta):



Google Earth - Nuevo Ru

Nombre:l |Prueba ]
f S—

Descripon | Estlo, color | ver | alftud | Medidas |
Descripcion:

en la pestanastilo, colorseleccionamos:



Google Earth - Nuevo Ru

Mombre: |Prueba|

e —
Descripcidn || Estilo, color) | ver | altiud | Medidas |

Lineas

| Aceptar | [ Cancelar |

color:



Google tann-tuevo R TN . M 20 - AN .

Mambre: | Pruebal

o
Descripcin || Estiio, color) | ver | altitud | Medidas

Lineas

i Colar nchura: |1,0 {-3—: Opacidad: | 100% =S

| Aceptar | [ Cancelar |

Pinchamos en el cuadrado blanco (color que saldefecto) y elegimos un color, en la

paleta que se nos despliega, normalmente pareeqlistsga bien se suele elegir el
rojo, pero cada uno seleccionara el que més legust



Google Earth - Nuevo Ruf

Mombre: iPrueba

Descripaén | Estio, color | ver | alftud | Medidas |

En la casillaAnchura,ponemos 4,0 y el resto se queda tal cual:



Google Earth - Nuevo

IR R

Mombre: iPrueba

Descripién | Estio, color | ver | Alitud | Medidas |

Lineas

Il Color:

anchura: |40 |7

=)
[51)
o
[~
[*1)
a
e |
]
[
| &8
1]

[ Aceptar || cancelar |

Para terminar este primer proceso, seleccionanuestafidMedidas,donde por
defecto viene marcada la opcién Millas:



Google Earth - Nuevo Ru

Mombre: iPI’IJEbEI

Longitud:

| Descripcion | Estio, color | ver | alttud | Medidas |

———

0 |E1]as E

Y elegimos la opcién Kilbmetros:




Google Earth - Nuevo Ru

Mombre: iPI’IJEbEI

| Descripién | Estio, color | ver | Alttud | Medidas

Longitud:

Centimetros
Metros
Kildmetros
Pulgadas
Fies
Yardas
Millag

Millas nauticaz
Smoots

Grades
hsegundos de arco

o




Google Earth - Nuevo

IR

Mombre: |Ruta sin titulo

| Descripcién | Estio, color | ver | alttud |} Medidas

Gimeres[5] )

Longitud:

[ Aceptar | [ cancelar |

Sin cerrar esta ventana, con el cursor marcamiog# de la linea, y hacemos Click
con el ratén, este primer punto no se marca aurpmue nos dirigimos al siguiente
punto y repetimos la operacidhs muy importante que la distancia entre los puds

la Ruta no sobrepasen los 400 metros, puesto geeadelante los vamos a utilizar
para otros procesos
Punto inicial:

Desarpaidn | Estio, color | Ver | Albtud | Meddas |

Longtue:




y poco a poco vamos afadiendo la distancia denauesa:

En caso de que debamos interrumpir el proceso naigméalizamos la colocacion de
la linea de la Ruta, cerramos la ventana y se gaawutomaticamente. Para continuar
con la Ruta, pinchamos con el botén derecho délrabbre el Icono de la Ruta:

B Google Exrthim p— g - - Pl
Arc

hivo Edter Ver Hemamientas Adedic Ay

EEEEEEE

oofion

Seleccionamos Propiedades, pinchamos en la peMailaas y continuamos

afnadiendo los tramos que nos faltan.:




A medida que vamos afadiendo tramos, en la vedisEegada se nos va mostrando
la distancia recorrida desde el punto inicial:

=
Nombre: |Prueba

Descripcion | Estlo, color | ver | altitud |i Medidas |

Longitud: 1,24 i;ﬂ-ﬁ;ehos

[ Acptar | [ cancelar |

Cuando lleguemos al punto final de nuestra Lineah@imos er\ceptaren la ventana
emergente:



 Google Earth - Nuevo Ruta NN T, ) %

[

Mombre: i_Prueba

Descripcién | Estio, color | ver | Alind

Longitud: 3,71 i_lﬁ_lgaeh'os E

En el mapa nos quedara marcada en el color quenoayalegido el recorrido total de la
Ruta,y en el navegador de la izquierda, nos aparetearespondienté&conode la
misma:

OoEEEEEE

OEEEGEE

gy
6 Lug

Pinchamos con el boton derecho del raton sobimeb de laRutay seleccionamos en
la ventana emergent&uardar lugar como...:



& Googleotn
Avchivo_Editar

Ver Heramientas _Aadit Ayude
v Buscar

Wlr 2. e Paseo dela Castelana, 30 - 280¢

L =)

v Lugares
b

TR Arguisuclas
18 Yemeds-Cardenete
Villora

Enguidanos
Camportobles
Cuevas de Utiel
utiel

oE@EE

San Antonio de Requena

Rebolar
Siete Aguas
Bunol
Chiva

aEE

SEEEE

Cheste
Loriquilla Liano

prine
EIR xiivels
1R Vafenca-Termino 4
™ Pruebo =
115 Lugares temportes A
[ cour
Y conr
v Capas Galeriade tarl

Eliminar

E WS e de dotes pincipl

B P Fronterssy eiquetss
EE Lugares {
= Fotografins

B
Enviar por correo electénico.

e e
Mostrar per de devacibn

& F1@ Concencncién global Propicdaces

® W[ mas

elegimos el sitio donde guardamos el archivo yceg@amos la opciérkKml en las
opciones de formato:

@ Guardar archivo...

r -
{ JU |. Escritoric » - ‘? Buscar Escritorio ﬁLI
Organizar Mueva carpeta @‘: >
W Favoritos

& Descargas
Bl Escritoric

s
"=l Sitios recientes

[ ™ Bibliotecas H Grupo en el hogar
| g | Carpeta de sistemna Q

Carpeta de sistema

L } Equipo Red
I = Carpeta de sisterna Carpeta de sistema
M Escritorio

= Bibliotecas

e RailWorks

Acceso directo a Internet
221 bytes

E] Documentos
|| Imagenes
Js Musica
B videos
& Grupo en el hoge
A Paco
8 Equipo
&L Paco FSX500 (C

Nombre:  Prueba.kmz

Tee: (i i)

Kmz (*.kmz)

=

& Qcultar carpet;

Y finalmente nos quedara asi:



-
& Guardar archivo...

QQ |-Escr|tor|a 3

Organizar Mueva carpeta

-

o Favoritos
& Descargas
Bl Escritorio

M Escritorio

= Bibliotecas
E] Documentos
| Imagenes
J’ Musica
8 videos

Q% Grupo en el hogz
A Paco

E Equipo
L, Paco FSX500 (C

MNombre: -Prue-ba.-kml.

=i

| Sitios recientes | = 'ué

Bibliotecas
Carpeta de sistema

| Equipo
Carpeta de sistema

Grupo en el hogar
Carpeta de sistema

i N
| Carpeta de sistema

RailWorls
Acceso directo a Internet
221 bytes

—

-

Tipe: |Kml (~.kmi)

)

“ Ocultar carpetas

[ Guardar J I Cancelar |

Y aqui acaba el proceso inicial de creacion deuia.Es importante guardar este
archivo.Kml, porque mas adelante nos va servir para creandosadoresSeguimos
adelante:

CREACION DE LAS CARPETAS NECESARIAS PARA LA RUTA.

Debemos crear la carpeta que por defecto siempra aeomar como referencia para
situar la ruta. Para realizar la misma utilizan@omstalacion por defecto de
C:\Program Files (x86)\Steam\SteamApps\common\cak®,una vez estemos en esa
gireccién creamos una carpeta con el nonslanerce:

= | B [ |
@CJ v'| € Steam ¢ SteamApps b common b railworks b - | +3 |'| Buscar railwarks yel [
Organizar = Abrir Incluir en biblicteca = Compartir con « Grabar Nueva carpeta - [T @l
W = Nombre ’ Fecha de modifica.. Tipo Tamafio 2
'l J Assets 24/07/2011 21:40 Carpeta de archivos
- | . backups 23/09/2011 2:06 Carpeta de archivos £
E | Content 25/09,/2011 4:10 Carpeta de archivos
. data 23,709/2011 1:09 Carpeta de archives B
4| L. DEM 30/09/2011 3:36 Carpeta de archivos
& . dev 23/09/2011 1:37 Carpeta de archivos
Dialogs 23/09/2011 1:41 Carpeta de archivas
= I Flyouts 15/02/2011 19:13 Carpeta de archivos
. Install 23/08/2011 1.34 Carpeta de archivos
. Languages 29,/09/2011 23.09 Carpeta de archivos
li1| | Manuals 12/03/2011 0:45 Carpeta de archivos
i . Options 15/02/2011 19:13 Carpeta de archives
:‘. | Packagelnfo 23/09/2011 1:43 Carpeta de archivos
I § . plugins 29/09/2011 23:09 Carpeta de archivos
ﬁ . Screens 23/09/2011 1:42 Carpeta de archivos
& | . Source 10/09/2011 20:40 Carpeta de archivos
¥ JJ ssets 07/08/2010 13:10 Carpeta de archivos
= [ Temn ANT AN 1SN Carneta de archivos i
i Source Fecha de modifica... 10/09/2011 20:40
| | Carpeta de archivos
= = = = === = == = =




y una vez creada la seleccionamos y creamos lataacpn el nombre que queramos
darle a nuestr@roveedoien este caswisbis):

e

Carpeta de archivos

@@v| € Steam b SteamApps b common b railworks b Source » v|¢,|'| Buscor Source PI
Organizar = Abrir Incluir en biblicteca = Compartir con « Grabar Nueva carpeta - [ !ﬁl
Y - Mombre Fecha de modifica.. Tipe Tamafio
'l | DEVELOPER 21/07/2010 11:54 Carpeta de archivos
- | | | wisbis 30/09/2011 19:18 Carpeta de archivos
r
|
=
o
i
L]
&
@
&
=
) wisbis Fecha de modifica... 30/09/2011 19:18

A

Seguimos adelante, dentro de la carpeta elegidastercasowisbis), creamos una

nueva con el nombre que queramos tomar como refarpara nuestruta:

= |\E

Carpeta de archivos

@@v| .+« SteamApps » common » railworks » Source » wishizs » v|¢?|| Buscar wishis ol
COrganizar = = Abrir Incluir en biblicteca = Compartir con = Grabar Mueva carpeta H= - [l tﬁ‘
2 Nombre : Fecha de modifica..  Tipo Tamafio
L
i | . Prueba 30,/09,2011 19:39 Carpeta de archivos i
"
r
|
=
-
i
L]
&
@
&
=
Prueba Fecha de modifica... 30/09/2011 19:39




A continuacién establecemos dentro de la mismanuos las carpetas que van a
contener los datos necesarios para creRutaenR\\V/3:

L commoen b railworks » Source b wisbis b Prueba » || Buscar Prueba yel .
Organizar = = Abrir Grabar Mueva carpeta 2= - O @
|
- p Mombre Fecha de modifica.. Tipe Tamafio
U | L Environment 30/09/201119:39  Carpeta de archivos |
| | || RouteMarkers 30/09/2011 19:39 Carpeta de archivas |
] | || TemplateRoutes 30/09/201119:37  Carpeta de archivos |
=
=

\

3 elementos seleccionados Fecha de modifica... 30/09/2011 19:37

bl NS O i S N
-

Por ultimo seleccionamos la carp&tavironmenty creamos dentro de ella una carpeta
con el nombrd errain

> [Py
T [T ]
Organizar v (= Abrir Incluir en biblicteca v Compartir con « Grabar Mueva carpeta = O @

=

Nombre Fecha de modifica..  Tipo Tamafio

| . Temain 0,/09/2011 18:39 Carpeta de archives |

1

Terrain Fecha de modifica... 30/09/2011 19:39
Carpeta de archives

T ioeEE S

r



Con esto hemos terminado la creacion de las carpgetauestr&uta.
Ahora vamos a crear Blueprintde laRuta,para lo cual se pueden utilizar dos métodos
que paso a explicar:

CREACION DEL BLUEPRINT CON LA HERRAMIENTA CREADOR B PLANOS
DE RW3.

i) m%’

Horsgshoe Curve

For a limited lime only

15} icio 7311 Simialor 2017

y a continuacion lo hacemos en la pestaf@os

g Fﬁ’? You : :
[ X = i
E=£ J‘ﬂl'ﬂzrz‘}; m  Subscribe | | | < ; =




d inicio _H'"W" b

0S aparece una nueva ventana donde vamos a praecessar eBlueprint:
.Ssufce Files

-] DEVELOPER

- wishis

Pinchamos en el cuadradito que hay a la izquiendd@ovider,en este caswisbis,y
a continuacion lo hacemos en el d®l#a:



e RN B

File

-] DEVELOPER

@D Prueba

Bl Environment
| Routemarkers
.. B TemplateRoutes

Hacemos Click con el botén derecho del raton sebleonoTemplateRouteg; en la

ventana emergente seleccionariiesv Blueprint:
(=] )

Fa
8 BlueprintEditor

File
- Source Files:
(] DEVELOPER
] wishis
E‘D Prueba
B Environment

TemplateRoutes

New Folder

Import shape files

New Audio Control
Import texture files
Export all blueprints/shapes in this folder

[

&)

Rename

Delete

SeleccionamoRoute blueprint:



i Vo v
Choose Bluepnnt Type w

i
Scenario decal blueprint
Scenario gizmo blueprint —
Scenario scenery blueprint |_|
Scenery blueprint
Scenerv brush blueprint

Ok Cancel |

Nos aparece una nueva ventana y en la parte aedalth tenemos Blueprintdonde
tenemos que ir introduciendo los datos que necekita/ =, para poder visualizar
nuestraRutaen el simulador:

— -
& BlueprintEditor = |
Eile :

Source Files Save | Feven|  Bpor oot i Route blueprrt000 - Route blusprint
] DEVELOPER - 7
B D wisbis Engich i
2 Prueha
[ Environment fesncy
. B routeMarkers ltalian
TemplateRoutes Geman
B8 ) [Route biueprinto0] Shg E
Dutch
Polish
Russian
Key
Route intro description filename
B Origin longttude 0 =
Origin latitude 0 %
Timetable tolerance 0 ;{

E Selected chpragram files (xB6)\steam\steamapps\common railworks\Sourcetwisbis\Prueba| TemplateRoutes\Route blueprintd0d xml
. Updating...

Selected ci\pragram files (x86)\steam’ steamapps\commont railworks\Source\wishi\Pruebs) TemplateRoutes\Route blueprintdd0xmi
. Updating...

Ahora detallo paso a paso los datos que debemas.pon
Primeramente vamos a poner el nombrBlaéprint,se puede poner el que queramos,
yo siempre utilizo el mismo que pongo &Rlata:



[, Blucprintditor E@ﬁ;
File
E‘i“é‘;?ié‘m Swve | Feoe| Bpot | BpotTs | Route bhuspim00 - Raute bleprt .
wishis
E ED Prueba i |
) [ Environment Fancy
I Routemarkers tglian
=P TemplateRoutes German
Dutch
Polish
Russian
0
Key
|Route intro description filename
f Origin longtude 0 2
Origin latitude D %‘
Timetable tolerance 0 é‘
(|

-]l Updating...

\ Selected c\program files (x86)\steam)st ppsicommonirailwork wishis\Prueba\TemplateR. Route blueprint000.xml
" [l Updating...
Selected ciprogram files (x86)\steamisteamappsicommeon’ \Sourc is\Pruebat T, stes\Route blueprint000.xm!

Ahora ponemos el nombre deRataen los diferentes idiomas:

-
8 BlueprintEditor

[ Environment

& RouteMarkers

E| TemplateRoutes
.8 Prueba

B )
File _
D[S]w;;:ié:m Save | Peven| Bpot | BepotThs | Routebluspintd00-Route bluepint
=] wisbis - English Froch

& O Prueba e

French
lealian
Geman

Key

|Route intro description filename
Origin longtude 0
Origin latitude D
Timetable tolerance 0

- . Updating...

-]l Updating...

Selected c\program files (xB6)\steamnsteamapps'commonl railworke\Source\wisbic\Prueba\ TemplateRoutes\Route blueprintd00.aml

Selected c\program files (x86)\steamisteamapps\common!

Sourc is\Prueba\Te

stes\Route blueprint000.xml

Es muy recomendable que segun vamos rellenanaaiogos deBlueprint,ir
salvando los cambios realizados, para ello pinclseanda pestaff@ave:



r
£, BlueprintEditor

File
Eu[;c;izpm Save | ] Feven| Bpot | Expot This | Routs bluepint000 - Fouts biueprnt
= [ wishis [b&w — 7
=+ Prueha
B8 Environment French Prusba
E RouteMarkers ltalian Prueba
E-g TemplateRoutes German Prueba
: !Pmeba Spanish Prusba
Dutch Prueba
Polish Prugba
Russian Prusba
‘
Key
Route intro description filename
Origin longtude 0
Origin latitude D

Timetable tolerance 0

Selected c\program files (x86)\steam\steamapps\commonirailwork wishis\Prueba\TemplateR. Route blueprint000.xml

W Updating...

Selected cprogram files (x86)\stear’steamappsicommonirailworks\Source\wisbis\Prueba\TemplateRoutes\Route blueprint000.xml
-]l Updating...

Ahora ponemos una descripcion d&latae introducimos la€oordenadaddnde se
inicia la misma:

Fa
8 BlueprintEditor

=)
| —
Eile
m Source Files i Rote it 000 - Route o
Save Preview | | Bepot Export This & blusprirt! blueprni
-] DEVELOPER —I —I —I
o = -
=] D wishis 5 Prusba poet
E"D Prueba
B Ervironment Hench Fisti
| Routemarkers lialian Prueba
- B TemplateRoutes Gemnan Prueba
! - 18] Prueba Spanish Prusba £
Dutch Prueba
l Polish Prucba
Russian Prueba
:
Key
e =
Route intro description filename  Ruta de Prueba
Origin longttude -2.492900 nj
Origin latitude 41.136336 é‘
Timetable tolerance 0 f‘
' | :
Selected c\program files (x86)\steam\steamapps\commonirailwork wishis\Prueba\TemplateR. Route blueprint000.xml
W Updating...
Selected cprogram files (x86)\stear’steamappsicommonirailworks\Source\wisbis\Prueba\TemplateRoutes\Route blueprint000.xml
-]l Updating...
|

Seguimos, ahora llega el turno del tiempo, rellevslos campos con los datos
siguientes en todos los campBsovider:Kuju, Product:RailSimulatorCoreBlueprint

ID: TimeofDay\Default.xmly recordad pulsar la pestaBave,siempre que rellenamos
una parte deBlueprint:



&, BlueprintEditor T — e ]

File
[ Source Files i : = ?
Save | Peuew| | Bpot | BootThs | Routebluepmil0D - Route blueprn
= [] DEVELOPER R IS -
: A
=1 wishis B ;
=] Prueba ..
B Environment -] Provider Kiju
| Routemarkers e ="
Frodudt Fai oo

=Bl TemplateRoutes

* 9] Prucha CBlueprint 1D Timeof Day\Defaut xanJ
- Bummers

Provider Kuju
Product RailSimulatorCore
Blueprint ID Timeof Day\Defauit zaml

Provider Kuju
Product RailSimulatorCare

Ehueprt 1D Trmeof Day Defat ]
[ Finesa ;
Provider KLju i

Product RailSimulatorCore:
\\Buepr'ni[l Timeof Day'\Defavt zml }
Testure 1D
Back path

Selected ci\program files (486]\steamstesmappsicommoniailworks\Sourcelwisbis\Pruebs\ TemplateRoutes\Route blueprint000ml
. Updating...
Selected c\program files (x86)\steamsteamapps\commonl rai Sourc jis\Prueba Ter outes\Route blueprintd00.sml

. Updating...

Si queremos introducir una imagen al carg&uiga.Lo primero es crear la imagen, que
debe tener unas dimensionesl@@4 X 512 Pixeled.a creamos con el programa
PhotoShoyy la guardamos en forma#CE en la carpetdemplateRoutes.

C:\ProgramFiles(x86)\Steam\SteamApps\common\rakek@ource\wisbis\Prueba\Tem
plateRoutes:

K| |« raibvorks » Source » wishis b Prucba » TemplateRoutes 14 | E
Organizar « E Abrir = Grabar Nueva carpeta - [ e
i ) 2 - . -
Hr Favoritos EAT Mombre Fecha de modifica..  Tipo Tamafio
H. Descargas || Prueba.xml 07/10/2011 20:06 Archive XML 13 KB
Bl Escritorio [ 2 Tomalbaace ) 07/10/201120:05  Archivo ACE 1.392 KE |
E Sitios reciente:
I
| W Escritorio

2 Bibliotecas
E] Documento:
[ Imdgenes

| J Musica
B videos

) Grupo en el he

_ﬂ, Paca

1% Equipo

€4 Red

[ panel de contr

7] Papeleradere|

. RailWorks Use

£ <mrsin e

ﬂg Torralba.ace Fecha de modifica... 07/10/2011 20:05 Fecha de creacian: 07/10/2011 20:03
| Archivo ACE Tamano: 1,35 MB




Anadimos los parametros correspondientes &iuglprint:

= ——
&EluepnnlEdr{mi ® 'm

[E=SNEER=)

| Eile

Source Files
-] DEVELOPER
= D ‘wishis

[;| Prueba
B Environment
ﬁ RouteMarkers
=B TemplateRoutes

] Prueha

.. Torralba

Export Beport This | Prueba - Route blusprint

Provider Kuju
Product RailSimulatorCore

Blueprint ID TimeOf Day'.Defautt xml

Provider Kuju
Product RailSimulstorCore U
Biuepint D TmeOfDay\Defaultarl

qure 1D TemplateRoutes' Toralba ace '

Background file path

ovider Kuju
Product RaiSimuistorCore

m

Blueprint ID° Weather\Defautt xml

K
Product RailSimuator !

Blueprint 1D Environment' Termain'\ Teturing xml

Bl chitd blueprint from external set -
Child blueprint from external set -

-] Child blueprint from external set -
[ child blueprint from external set -
-JJ Child blueprint from external set -
[l child blueprint from external set -

. Updating...

Selected ci\pregram files (x86)\steam\steamappsicommenrailwerks\Source\wisbis'Prueba\TemplateRoutes\Pruebaxml

not included in build: Kuju\RailSimulatorCore\TimeCQfDay\Defaultaml
notincluded in build: Kuju\RailSimulatorCore\TimeOfDay\Default.xml

not included in build: Kuju\RailSimulatorCore\TimeOfDay\Defauttaml
notincluded in build: Kuju\RailSimulatorCore\TimeCQfDay' Defaultxml

not included in build: Kuju\RailSimulatorCere\Weather\Defaultxml

not included in build: Kuju\RailSimulatar\Environment\Terrain Texturing xml

Al cargar nuestr&utasaldria:

9 Train Simulator 2012 . T

— ==

Llegamos a la parte final, dénde se configuraxtuta del agua y la del suelo, en el
apartado de la textura del agua ponemos lo siguiervider:Kuju, Product:
RailSimulatorCoreBlueprint ID: Weather\Default.xml:




Fa
#8 BlueprintEditor
File

e —— =

D[S]w;;:if;m Save | Fieven| Bpor | Exor Ths | Route bluepint000 - Rocte bluepint

‘ Product RalSimulatorCare: -
= D wisbis
=] D Prueba Blueprint 1D Timeof Day\Defauit zanl

3 environment
& RouteMarkers

= TemplateRoutes Provider Kuju
- (8] Prueba Product RalSmudstorCore
| Blusprint ID Timeof Day'\Default aml
Texture ID

Background file path

Provider Kiju
Product RaiSimulatorCore

Blueprint 1D [Weather'\Defautt xm|

Selected ci\pregram files (x86)\steam\steamappsicommonirailweorks\S isbis\Prueba\TemplateRoutes\Route print000.xml

Il Updating...

Selected cprogram files (xB6)\stearn\st: ppsicommon’ Sourc is\Prueba\TemplateRoutes\Route blueprint000 xml
-]l Updating...

Para finalizar nuestrBlueprintrellenamos los datos de la textura del terr@movider:
Kuju, Product:RailSimulator Blueprint ID: Environment\Terrain\Texturing.xml:

= —_—
& BlueprintEditer PSS
Eile
m Source Files i Rote it 000 - Route o
Save Preview | | Bepot Export This & blusprirt! blueprni
= [ peveLoper | —mlm‘ﬁa_mlam :
-
=1 wishis ‘
B Prueba Blueprint ID Timeof Day\Defautt 2aml
B Environment
| Routemarkers
=B TemplateRoutes Provider Kiju
*. 9] Prueha Product RailSimulstorCore
Blueprint ID Timeof Day'\Defaut xml
Texture 1D
Background file path
Provider Kuju
Product RailSimulatorCore
Blueprint 1D Weather\Defautt xml ’7
\ Provider Kuju
Product RailSimulator
Blueprint 1D |Environment '\ Temain'\ Texturing xanl
i
Selected c\program files (x86)\steamsteamapps\commonirailworks\Source\wisbis\Prueba\Temy es\Route blueprint000.m|
i . Updating...
Selected c\program files (x86)\steamsteamapps\commonl rai Sourc jis\Prueba Ter outes\Route blueprint000 xmi
. Updating...

y pinchamos en la pestaBave para guardar los cambios:



r
£, BlueprintEditor

File
E“[‘;;EE‘;FER Save | ] Fovew|  Epot | Bt This | Routs bluepint000 - Route biusprint
= [ wishis Enateh Prusba 2
=] Prueba
i Jl Environment French Prueba
| Routemarkers lialian Prueba
=Bl TemplateRoutes Geman Prusba
- 18] Prueba Spanish Prusba
Dutch Prueba
Polish Prueba
Russian Prueba
‘
Key
|Route intro description filename
Origin longttude 0 o
Origin latitude 0 ﬁ
Timetable tolerance 0 é‘
Selected c\program files (x86)\steam)st ppsicommonirailwork wishis\Prueba\TemplateR. Route blueprint000.xml
W Updating...
Selected ciprogram files (x86)\steamisteamappsicommeon’ \Sourc is\Pruebat T, stes\Route blueprint000.xm!
-]l Updating...

A continuacién pinchamos la pestdfigoort para crear el archivaml dentro del
simulador, el cual le va a decir donde esta ubicadstra ruta en el mundo:

r
# BlueprintEditor

— e [ i)
il
[ Source Files
-] DEVELOPER
-
=] wishis
=] Prueba Blueprint ID Timeof Day\Defautt zaml

ol Environment

F E RouteMarkers
1B TemplateRoutes
.. [®] Prueba

Provider Kiju
Product RailSimulatorCore:

Blueprint ID Timeof Day'\Defautt xml

Texture 1D
Background file path

Provider Kuju
Product RaiSimulatorCore
Blueprint 1D Weather\Default rl (

Provider Kuju
Product RailSimulstor

Blueprint 1D Environment '\ Temain’\ Texturing xml

n

Provider
Praduct
y Blusprint 1D =
Id blueprint from external set - not included in build: Kuju\RailSimulator\Environment\Terrain\ Texturing.xml -
Hating...
I Iding

Target(s) out of date for source file: TemplateRoutes\Pruebaxml
il = il isteam’ (< Assets\wishic\Prueba\TemplateRoutes\Pruebaxml

Converting XML to BIN: c\program files (86)\steamsteamapps\commeonirailworks\ Assets\wisbis\Prueba' TemplateRoutes\Prueba.bin S

c\program files (:86)\steam\steamapps\.common\railworks\Serz exe "c\program files (86)\steam \comm A isbic\Pruebat Temp Pruebaxml’ /bin:"c\program
Successful build
M—
« | I ) b
L

Pinchamos en la pestaBavey salimos deEditor de PlanosCon esto hemos
concluido eBlueprint.

CREACION DEL BLUEPRINT DE LA RUTA CON RW_TOOLS.




Si utilizamos programa&\W_TOOLS el cual nos va facilitar el trabajo en la creacion
de nuestr&utay nos hace mas sencillo manejar diferentes aspdeto

Para obtener el programa dirigirse a esta diraccio
(http://www.rstools.info/rw_tools.htrl

i About RW _Tools 3 i ) e

'g RW Tools 3

Yerzion 3.0.11

A Suite of Utilities for Train Simulator 2012
Copyright 2003-11 by Mike Simpson
Fetth, 5w, Australia
For Suppart: Contact me via my web zite
Latest verzion at - hittp: A retoolz. infodindes. hitm

Thiz copy licenzed to - Javier Sola

A% Tools i1z not freeware and iz only available
to those who have made a donation via PapPal.

......................

......................

[ Do not show in future

Creacion deBlueprintde la ruta coW_TOOLS:iniciamos el programa y
seleccionamos la pestafAarramientas de Creacion de Rutas:



e —
m‘maﬁw
e e
Archivos Buscary
Ayuda
r Editar ML zala lecturs)
|
r~ Editar B/ T ogk
| Homre del
b Highlight XML | Change Font Size | Clear scieen
\ o
Processing ‘ 1817 | Spanish J
| ]

en la pestafia desplegada selecciondPnogectosy en la siguiente pestafia la opcion
Plantilla de Ruta:

r‘ RW editor Version 3.0.11 Rail Works path = c\program files (x86)\steam\steamapps\common\railworks RailSim Path = @M‘
Archivos Buscary reempl Her Graficas [ nitas de Creacion de Rutos | Edicion de Articulos  Scenarios  Empaquetor  deInformes  Copiar de RailSim  Opciones
Ayreia Comprobar rutas o escenarios

Editar P d |
EioiTeo Proyectos 3 Marcadores - Nominales lectural
(| ) Afadir descripcidn a la ruta Marcadores - Serie
[ Anadir Imagen Carga a la Ruta Plantilla de Ruta
M) li Archivos marcador > Ruta de instalacion directa
archivo: Instalacién de la carpeta desarrollador
Instalacién de sub-carpetas ——
Identificar abjeta Name:
Walue:
|
[ Search

Find | Find All | Find in Text

(- Characters
Text: L

Processing 1825 | Sparish
|




Seguidamente se nos muestra la carfetaceubicada dentro del directorio raiz del
RW3, por defectoC:\Program Files (x86)\Steam\SteamApps\common\cake;y
dentro de la misma aparecegJarpeta de la Rut@eleccionamos la carpeta
TemplateRouteg pinchamos eonfirmar:

r" Seleccionar carpeta TemplateRoutes l =i E] |ﬁ1

3 ¢ [Paco FSX500] R

_'a (53
'E prograr files [486]
'E zheam

E steamapps
3 common

S railworkz

9 5ource

= wishis
9 Prueba
(1 Environment
] Routebarkers

B TemplateFoutes

c:hprogram files [#86hsteam steamappzhcommontrailvark zhSourcebwisbigh

( Canfirmar i)

Seguidamente en la siguiente pantalla debemoglintiolos datos de [Ruta:




T " B
Ml Blueprint Disefio Lilﬂlﬂ

Crear Blueprint para la plantilla de la Ruta

Marnbre de la IF'rueI:ua
plantilla de la Ruta:

Longitud: ~ [-2.432341

L atitud: |41 132793

Make

Blueprint Exit

L

Asi de facil creamos @lueprintde nuestr&ruta.

Vamos a crear la plantilla de nuedRata,esta plantilla es la que nos va a servir para
crear nuestr&utay sirve para que esta se muestre dentrig\de. Abrimos el
RW_Tools,seleccionamos por este ordeterramientas de Creacion de Rutas,
Proyectos y Ruta de instalacion directa:

~
‘ RW editor Version 3.0.16 Rail Works path = c\program files (x86)\steam\steamapps\common\raifworks E‘Eﬂ

Archivos  Buscar y reemplazar  Herramientos Graficas [ Herramientas de Creacion de Rutas | Edicién de Articulos  Scenarios  Empaguetar  delnformes  Opciones  Ayuda

I
Comprobar rutas o escenarios

{Editor BW _Tox Edftor ML fsolo lectura)

Editar Proveedores

3 Marcadores - Nominales

~ Editor B'w_Tool

Afadir descripcién a la ruta Marcadores - Serie

Afadir Imagen Carga a la Ruta Plantillz de Ruta

Mombre del I = N
archivo: Archives marcador ] uta de instalacion directa; ie_l Clear sereen

Instalacion de la carpeta desarrollador

Instalacion de sub-carpetas

Identificar objeto

i [
Pracessing |2n14 Sparish
i | |




En la ventana que se nos despliega, introducinsoddtios que van a conformar nuestra
plantilla deRuta,recordad que en este caso los nombres son aleatarama uno
debera introducir los datos que quiera:

r - v
M Configuracion Detalles de la ruta @Elﬁ

 Situacidn Ruta

wishis
f* Europe etc

Prueba
" USh et

Froveedor

Producta

Longitud: -2.432300 " Advanzado

i 41136336 Construccion
Clle: Flantilla
Pruebd Abandanar |

MNombre de la Plantila de Ruta

Los campos son:

Proveedorwisbis(esta es la carpeta donde se guarda la Ruta, ésrqmenel mismo
nombre que la pusimos en la carpeta Source).

ProductoPruebanombre de la carpeta de la Ruta, igualmente pos@&nmismo que
en la carpeta Source).

Longitud:-2.49290Q(inicio de |la Ruta en Longitud).

Latitud: 41.13633€(inicio de la Ruta en Latitud).

Nombre de la Plantilla de la Rutruebaaqui podemos poner el nombre que
gueramos esto no interfiriere para la Ruta).

Pinchamos en la pesta@anstruccion Plantilla:



. —
M Configuracion Detalles de la ruta @E&

 Situacidn Ruta

Froveedor wishis
f* Europe etc
Prueba
Finsiice  USA el
Longitud: i'2'492900 " Advanzado
i 41136336 Construccion
Clle: Flantilla

MNombre de la Plantilla de Ruta

Prusbd) Abandanar |

Ahora vamos al simulador para continuar.

CREACION DE LA RUTA EN RW3

Iniciamos elSimuladory pinchamos en la pestaiditor:

9 T - o
@ Train Simulator 2012 -

Rean uar

utoriales

Ondadportren

“CondicrporlaRuta
""*M?-—'
T OTET——
T ———

Mi————

Editor - Edicién de rutas y escenarios




En la siguiente ventana pinchamos en la pestaigaa Ruta:

8 Train Simulator 2012 - — w . 3 [ESHEEE>

-Tﬂﬂin.,S'imu?:;;l’r;

Albula . < ‘ Editar ruta
Alicante-La Encina V 1.1 Longitud origen: 6.65250

ione una ruta

[Nombre

Latitud origen: 49.75710 Clonar ruta

San Bemardino? Cambiar el nombre de la ruta
th Green Park-Templecombe
0

Eliminar ruta
Abrir carpeta Ruta
Nueva ruta

Editor de escenarios

m :
Falmouth Brar
Ferrocaril de Volver al ment princi

e SO — e S

Ir a la pantalla de nueva ruta

A continuacion elegimos la plantilla deRaitay pinchamos efrear Ruta:

) Train Simulator 2012

~Inain. 9im119:;{1175

Establecer ubic: eleccionar Ia textura del suelo

Latitud

Longitud -2.49290

adot
Project Platform
Prueba
Renaix-Lessines

Ruta ibérica mediterranea 01

Crear ruta

Cancelar

SN

Mouse hover description text

Ponemos el nombre deRaitay pinchamos efrear:



@ Train Simulator 2012

41.13634

-: Nueva ruta

Mouse hover description text

-Tnain.Silmllj;ﬁg

Crear ruta

Cancelar

Esperamos a que cargue la ruta y nos mostrarimi@narimagen de nuestRutaen el

simulador:

) Train Simulator 2012

L= |

Para poder introducir mas datos eRl#a,salvamos pinchando enflacha naranjale
la esquina inferior derecha:



= = I | P

y en la siguiente ventana, presionamos la téstay elegimos la opciéBalir:

9 Train Simulator 2012 - [E=RiEE x|

Menu de pausa

Continuar
Guardar
Editor de mundo
Salir

Bueno pues por fin ya tenemos nue&daen el ahora vamos a continuar
introduciendo datos que nos faciliten la identifiéa del entorno de IRuta,y también
para ir colocando los objetos de la misma.




CREACION DE LOS MARCADORES

Para poder visualizar el recorrido real deileeaque queremos hacer, debemos crear
unos marcadores que nos mostraran la ubicaciGsdéds y si queremos también, las
estaciones y lugares que consideremos de interg@gjpa nos sirvan de guia. Para
realizar estos marcadores, vamos a necesitar ¢ rlarchivo.Kml que creamos al
inicio, asi cdmo uno nuevo para introducir los hegapor ejemplo estaciones.

Es importante diferenciar el tipo de marcadoresaglmite2\/\/3, por una parte estan

los Marcadores Linealei§Series Markers)jue son los que nos muestran el recorrido de
la Ruta, y por otro lado estan lekrcadores Nominalgdlamed Markers)Los cuales

nos facilitan la ubicacion de estaciones, poblasotineles, etc.

Cbémo ya tenemos creados Marcadores Linealeyamos a crear Iddarcadores
Nominales para ello abrimos de nuevo@bogle Earth:

Seleccionamos IRutay con el botdn derecho del ratén elegifimear Carpeta:



& Google Earth -
ArchivoEditer Ver Hemamientas  Afodic Ayuda

v Buscar
Volra [ Buscar negocos | Como leger

olr 2p. e Sevile

I =] |

¥ Lugares

Enguidancs

1R Camporobles

VR Cuevas de Utiel

O e

T8 San Antorio de Requens

IR Requena

18 Rebollar

EIR Sete Aguas
Bunl

EI R chiva

EIR cheste

I8 Loriqits Lano

5]

5|

5]

&

E Cortar Marca de posicién
o Copir =
L€ Eiminar tons
oo
Cambis nombre Modelo
Guardar lugar come.. ety

| Compartir/publicar.. o
o -

Instantines de vista | entacede e
Mostrar perfil de elevacién
. Propiedades
r Galers

© Concenciacion g
s

Introducimos el nombre de @arpetay pinchamos eAceptar:

Scoogetatn » —

= — -
Archivo _Editer_Ver _Heramientas _ Anadir_Ayuda

v Buscar

Veara Comalegar

v Lugares

( ot Noomesrish. )

(7] Permitr que esta carpeta se despliegue.
I Mostrar conterido como opcones (seleccinde botgn de 0pdon)

S Base de dotos pincipl
9P Fronterssy eiquetes
EE g
@ E = Fotogass
5 Careters
) edificios 30
1@ Océanos
£ Tiempo
& Galeria
@ Conciencacién global

2 mas

2008 3| 2000

Una vez creada la Carpeta, con el botén derech@tfel, elegimos la opciohfiadir, y
seleccionamoMarca de posicion:



mo g

@EEE

aEEE

OEEEEOEE

=)
Ll cle)

+ Capas Galeria
S WS Base de doos pincipl
14

En la nueva ventana, ponemos el nombre que comdag lugar de referencia del
punto elegido:

El Iconopor defecto, que representa los puntos que vareasdo, es con forma de
chincheta amarillaTenemos la opcién de cambiar didhono posicionandonos con el
raton encima de la pestafa situada a la derechreoaddre del marcador:



Descrpain | Esto, cdor | Ver | Alud |

Desarpn:

En la siguiente ventana elegimodano que queramos y pinchamosA&ceptar:

ST - - ey

o e o

it maps. gonge.com mapflesfnjshapesal g

FEER S
?9

R=q0 f bewweeown
@B holiieeeee
+Ob)nwwoee
T @ep e ewwe
Pk o A<owee
PO D3 Oeo9ee
@G PbE [ > eeee
B DNk 0<0<vee<®
e owwweee
SN £ T <0<00<0<0
CoRBocowveee
@S o 9oveee
e @ ©0-eoeee

K

Bo%ed s 9wvweween m
PRSAHID O v

] o] oo

Una vez cambiemos &ono(Opcional),en la ventana del marcador de posicion
pinchamos en aceptar:



Repetimos el proceso, tantas veces cOmo sea niecesaa crear loMarcadoregjue
creamos necesarios.

Una vez hayamos acabado, con el botdén derechatdel, encima de I@arpeta de los
Marcadoresseleccionamos la opci@uardar lugar cémo...

JTele

EEE0OEEAOEEAEN
v

e

i
1

A continuacién elegimod<ml como tipo de archivo, elegimos dénde guardarlo y
pinchamos eGuardar:



g - B
& Guardar archivo... M
S~ o
B Escritorio ¢ ¥ | #3 || Buscar Escritorio Pl
uu | - = = ﬁ| = |I|i-§ — — Il
Organizar Mueva carpeta ;‘:: > '@ |
W Faverites i " Bibliotecas Grupo en el hogar o Paco
& Descargas Jni}:_wL‘ Carpeta de sisterna “ Carpeta de sistema & Carpeta de sistema
Bl Escritorio =
‘1__‘ Sifios recientes |5 ' _I' Equipo h 1 Red 5 RailWorks Used Decals
eSS Carpeta desistemna | Carpeta de sistema { Carpeta de archivos
M Esciitorio RailWorks

Acceso directo a Internet
1 bytes

= Bibliotecas

E] Documentos
| Imagenes
J’? Musica
8 videos

Q% Grupo en el hogz
A Paco

% Equipo |
&L, Paco FSX500 (C =

MNombre: I‘\A‘arcadores .I\i.omiriaie.s Prueba.km.\. -
Tipo: |Kml ("kmi) -
= Ocultar carpetas ( i Guardar ) I Cancelar |

Con esto hemos acabado el proceso dblsadores.

Para crear el Blueprint de los marcadores, vamasizar el Editor de Planosle
y también el programBW _Tools.Vamos a describir cémo hacerlos con la utilizacién
de ambos.

6 .- CREACION DEL BLUEPRINT DE LOS MARCADORES CONLEEDITOR DE
PLANOS DE RW3Y CON RW_TOOLS.

Para poder manejar los archivésnl, tenemos que colocarlos en la carpeta
RouteMarkers de la Ruta, siguiendo esta linea de@ndos:
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\SteamApps\common\rake\dource\Wisbis\Prueba\Rou
teMarkers:



e . - 'i E=nrcr ﬂ |
%\V . %« railworks » Source » Wishis » Prueba » RouteMarkers v|4'r, || Buscar RouteMarkers }Jl
| ! -% s e e R

Organizar Incluir en biblioteca « Compartir con » Grabar Nueva carpeta = [ @
ir = MNombre Fecha de modifica.. Tipe Tamafio
i & | Marcadores Mominales Prueba.kml 05/10/2011 23:11 Archivo KML 4 KB
. & | Prueba.kml 06,/10/2011 20:07 Archivo KML 4 KB
il Y
- \
=
“
i
"
§
@
i
"t

2 elementos

Seguidamente debemos convertir los archivos creamuSoogle Earthpara hacerlo
abrimos eRW_Toolsy pinchamos en este orden:
Herramienta de Creacion de Rutas, Archivos marca@onvertir archivos marcador:

~
;- RW editor Version 3.0.16 Rail Works path = c:\program files (x86)\steam\steamapps\common\railworks E‘E‘g

Archivos Buscar y reemplazar  + ientas Graficas [ Herramientas de Creacion de Rutas Edicion de Aticulos  Scenarios  Empaguetar  delnformes  Opeiones  Ayuda

—
Comprobar rutas o escenarios

To E it PrivEedoiss E ditor %ML [solo lectura)

W b Marcadores - Nominales
— Editor B _Tool:

Afadir descripcién a la ruta Marcadores - Serie

Afadir Imagen Carga a la Ruta Plantillz de Ruta

Mombre del | = N
archivo: Archives marcador r Guta de instalacién d»re&a) El Clear screen

Instalacion de la carpeta desarrollador

Instalacion de sub-carpetas
Identificar objeto
u
I
| [
|| Frocessing |2n14 Sparish
|




se nos abre una nueva ventana y pinchamaéseptar:

i RW Tools 3 -

. Se!ect the folder where you wish to SAVE your Marker files.
Llfsuali],r the RouteMarker folders of your Source
Then click Proceed

" il

Aceptar

b

seguidamente nos muestra esta ventana:



r
Ml Select Folder for saving your Markers

e

= ¢ [Paco FS=500]

Seleccionar
todo

S0 8246 1.ico
23 Program Files [x85] Errorg. tat
2 E Took |mtructions for Lk.Lights. bt
i .-’-'-.ssts Largo Recorido. zip
(1 BluePrints mf:gcffd]tggﬁ
(1 DavesLights MaoPicture.jpg
(21 Douarnirny READBE but
[ Index A RouteSetup exe
(1 Languags AW Tools exe
[27] Largo Recorida Rw_Tools_Help. pdf
@ Poniste R preferences. bt
TEIZ.EHE
[C3 Reparts barin b
p.bmp
(1 TempDDS Tokaido. kil
[ TempFiles Lininztal exe
L1 Templates ninztall. exe
[ Thumbnails
Guardar | Continuar |
en

Process |

Salir |

Raojo 4

Yerde l

Bzl A

0.0000

k
, | D.0000
k

0.0000

Mover los deslizadores para elegir el color de la
lineas del marcador Serie {por omision Negro)

debemos dejar kgentana superior izquierdal como se muestra y pinchamos en

Continuar:




r
Ml Select Folder for saving your Markers

SRR

| £ ¢ [Paco F5x500]

o [
29 Program Files [x85)]
9 Steam
5 Steambpps
5 common
= railworks
4 Source
= wishiz
] Prusha

& Foutebarkers

&h
Seleccionar

Eardsr IE:HPngram Files [:-:BE]HSteam"sSteam&pps'ﬁcummun'ﬁrailwurks'ﬁnuru:e'xwisbis'xF'rueba'xi Egntinua‘r)

todo

Process

Salir |

Raio 1 : 10000
Yerde l_ L L
o A y | 0.0000

Mover los deslizadores para elegir el color de la
lineas del marcador Serie {por omision Negro)

Es muy importante que la ruta de la carpeta endiat&na superior izquierda se

muestre como en la imagen, porgue sino quardanesddiarchivo nos puede dar

errores.

En la siguiente ventana pinchamosA@eptar:



i RW _Tools 3 . ]

I:ﬂl Mow Select your Marker Files

o

L

En la ventana que se nos muestra a continuacibenues sefialar la ubicacion del
archivo que queremos convertir, también tenemogiqakzar la barra de color rojo
para que elegir el color en que queramos que revezaa dentro del simulador, una vez
configurado todo debe quedar asi:



r
Ml Select folder for your Marker Files

SRR

I = ¢ [Paco FS=500] __v_! I*.kml;".gpx;*.wpt;*.mkr;*.csv
— .
S0
29 Program Files [x85)]
9 Steam
5 Steambpps
5 common
= railworks
4 Source
= wishiz
] Prusha

& Foutebarkers

Idarcadores MNominales Prueba.kml
| Fruabs kol

’E:HF'ru:ugram Files [#36]45teamt S teamdppstocommontrailwork:hS ourcehwizbizh Pruebah B outebd arkers

Eardsr ’E:HF'ru:ugram Files [#86%5teamtSteamdppstocommon'railworkshdezetshwisbiz\PruebaF El:untinuarl
en

Seleccionar O ' Salir
todo

Raio 1 n 10000
Yerde l_ L L
o A y | 0.0000

Mover los deslizadores para elegir el color de la
lineas del marcador Serie {por omision Negro)

Pinchamos en la pestaRaocess:



r
Ml Select folder for your Marker Files

e

! = ¢ [Paco FS=500] __v__! I*.kml;".gpx;*.wpt;*.mkr;*.csv
— .
S0
29 Program Files [x85)]
9 Steam
5 Steambpps
5 common
= railworks
4 Source
= wishiz
] Prusha

& Foutebarkers

i b

arcadores Mominales Prueba kml
| Prusbakml
s

’E:HF'ru:ugram Files [#36]45teamt S teamdppstocommontrailwork:hS ourcehwizbizh Pruebah B outebd arkers

Eardsr ’E:HF'ru:ugram Files [#86%5teamtSteamdppstocommon'railworkshdezetshwisbiz\PruebaF El:untinuarl
en

Seleccionar O ' Salir
todo

Raio 1 n 10000
Yerde l L L L
o A y | 0.0000

Mover los deslizadores para elegir el color de la
lineas del marcador Serie {por omision Negro)

una vez acabado el proceso, se nos muestra lasigwientana y pinchamos en
Aceptar:



RW _Tools 3

B All selected Marker files have been converted to .csv files and are
located

in folder C:\Program Files

(xBE)\Steam\SteamAppshcommonirailworks\Assets\Wisbis\Prueba\Ro
utebarkers

repetimos el proceso, esta vez con el archivo sisléocadores Nominales:
-
Ml Select folder for your Marker Files

| = | B i)
| £ ¢ [Paco F5x500]
—

o [

9 Program Files [x85]
9 Steam

5 Steambpps
5 common
= railworks
4 Source
= wishiz

] Prusha

& Foutebarkers

__v__! I*.kml;".gpx;*.wpt;*.mkr;*.csv

d Marcadae

= Momirales Prueba.kml

’E:HF'ru:ugram Files [#36]45teamt S teamdppsocommontrailwork:hS ourcehwizbizh Pruebah B outebd arkers
‘ Guardar

’E:HF'ru:ugram Files [=26%5teamtSteamdppstocommontrailworkshdaezetshwizbiz\PruebaF I:Dntinuar! )
Seleccionar Rirsaas Sali
todo :
Reia l y | L0000
Verde 4| i PR
o y | 0.0000
Mover los deslizadores para elegir el color de la

lineas del marcador Serie {por omision Negro)




Y ya tenemos convertidos nuestros archivos, penmathemos acabado. Si abrimos la
carpetaRouteMarkers
C:\ProgramFiles(x86)\Steam\SteamApps\common\rakek@ource\Wisbis\Prueba\Rou
teMarkersyeremos los archivos que hemos creado:

@Uv| .« railworks » Source » Wisbis » Prueba » RouteMarkers v | +3 | | Buscor RouteMorkers ol
COrganizar = Incluir en biblioteca = Compartir con = Grabar Nueva carpeta H= - [l .ﬁ'u
a B Mombre Fecha de modifica..  Tipo Tamano
L

i [E Marcadores Mominales Pru ek:.cD 06/10,/2011 20:48 Microsoft Excel C... 1KB
= ws Marcadores Nominales Prueba.kml 05/10/2011 23:11 Archivo KML 4 KB
e 06,/10,2011 20:37 Microsoft Excel C... 3KB

& | Prueba.kml 06,/10/2011 20:07 Archivo KML 4 KB

sl | Pruebaxml 06/10,2011 22:24 Archiva XML S KB
=
-

i
i
&

E
&
} 5 elementos

e

A continuacién vamos a crearBueprintde losMarcadores de la Rufgara que nos
ayuden en la misma.
Iniciamos el y seleccionamos @ditor de Planos:



Inicio

Pinchamos con el boton derecho del ratén sobimeb RouteMarkery
seleccionamoBblew Blueprint:



File

T P ==

[ %ource Files
] DEVELOPER
21 wishis

E| D Prueba
- Envi ment
L 7

=}

i || CNewBlueprint

Import shape files

MNew Audic Control

Import texture files

Rename

Delete

Export all blueprints/shapes in this folder

t—r

Seguidamente elegim@PS marker set blueprint:

-
Choose Bluepnnt Type

Engine sim sub system blueprint

Inout mapoer blueorint

x|

Y nos aparece:




File

] Source Files
| -] DEVELOPER
2 wishis
E-D Prueba
B Environment
outeMarkers
A Marcadores Nominales Prueba

-[@] Prueba

!‘ TemplateRoutes

Save FrEv.ENI This GPS marker set blueprint000 - GPS marker set blueprint

F__‘

Provider

Eluepmt o]

Csv file
o

RO
GD
B0

L2l ] ¥

Selected chprogram files (x86)\steam
Il Updating...

Selected cprogram files (xB6)\stearn\st:
-]l Updating...

Selected c\program files (x86)\steam
- [Jl Updating...

ommonrai urcelwisbis\Prueba\RouteMark PS marker set blueprint000.xml
PRs\ComImT IworkshSourc, is\Prueba\RouteMarkers\GPS marker set blueprint000.xml
ommonrai Sourcewisbis\Prueba\RouteMarkerstGPS marker set blueprintd00.xml
oM ilworks\Sourc is\PruebatRouteMark GPS marker set blueprint000.xml

Selected c\program files (x86)\stearnst
. Updating...

PP

Introducimos el nombre que queramos en su correlspate casilla y pinchamos en

Save:

[ Eie

Source Files
-] DEVELOPER
= D ‘wishis
ED Prueba
B Environment
RouteMarkers

Marcadores Nominales Pruet
[ Marcadores Nominales Pruet
Prueba

. d *

Breview I Export Export This Prueba - GPS marker set blueprint
English Prusba
Prugha
Prueba
Prusba
Prugba
Prugha
Prueba

Provider Kuju
Product Rail Simulatar

Blusprint 1D RouteMarkers'flag xml
e

. Updating...

Selected ci\pregram files (x86)\steam\steamapps\commonirailwerks\Seurce\wisbis\Prueba\RouteMarkers\Prueba.xml
. Child blueprint from external set - not included in build: Kuju\RailSimulatar\RouteMarkers\flag.xml|

Ahora vamos introduciendo los datos para creBifweprint:



Fa 1 B
A BlasprintEditor The— O (el
File
[ Source Files B i Prueba - GPS marker sst
Proiew ort Export This Wit marker set bluepint
-] DEVELOPER = i‘
o e -
& O wistis ~ [ Engish Prucba T
E-D Prueba
s Envi French Prusba
nvironment
RouteMarkers liglian Frueba
[E] Marcadores Maminales Pruet Geman Prusha
[ Marcadores Nominales Pruet Spanish Prusba
5] Pructe Dutch Frusha
& Pruba ;
i ! Prueba Polish Prueba
P TemplateRoutes Russian Prusba
Key
Provider Kuju
Product RailSimulztor =
Blusprint 1D RouteMarkers'flag xml
Csv file
Eal m =¥ b
i Selected c\program files (86)\steam\steamappsicommonirailworks\Seurce\wisbis\Prueba\RouteMarkers\Prueba.xml
. Child blueprint frem external set - not included in build: Kuju\RailSimulator\RouteMarkers\flag.xml
. Updating...

nos debe quedar asi:

Nombre deBlueprint:
Display namePrueba

En el apartad&lag blueprintvamos a seleccionar el tipo de marcador que satded
R\W3, elegimos el que trae el simulador por defecto:

Dentro del apartadBlueprint set ID:

Provider:Kuju

Product:RailSimulator

Blueprint ID: RouteMarkers\flag.xml

Ahora vamos al apartadéamed GPS markers filagui debemos poner el nombre del
archivo correspondiente, para ello con el botoeatey del raton, encima del archivo
Marcadores Nominaleglegimos la opciofopy filename:



8, BlueprintEditor — - = PR = fEm=sc=)
File
Source Files =
- Save Preview Export Export This Prueba - GPS marker set blueprint
-] DEVELOPER —I —I —I
- wishis I
£ Pruehs
8 environment French Prueba
= RouteMarkers Italian Prueba
Geman Preha
Prueba.csv
Copy filename
Delete
[-B
Key
Provider Kuju {
Product RailSimulator &
Blueprint ID RouteMarkers\flag x|
4
Csvfile RouteMarkers'\Prusba.csv \\
< ] ] » =
I 5clected c\program files (86]\steam) steamapps\ comman\railworks\ Source\wisbis\ Prueba\RouteMarkers\Pruebaxml
Child blueprint from external set - not included in build: Kuju\RailSimulator\RouteMarkers\flagaml|
..l Updating...

a continuacién nos posicionamos con el raton, easdlaCsv file del apartad®Named
GPS markers fileg tecleamos a la vez las teclas| y v:

B Blueprinteditor - . F - )

Eile

m Source Files e Fre‘newl Export Bxport This Prueba - GPS marker set blueprint

-] DEVELOPER

= D_wisbis Englsh Prusba =
E-D Prueba !
. French Prusba
B Environment

RouteMarkers lkalian Prueba

Marcadores Mominales Pruel Geman Prusba
Marcadores Nominales Pruet Spanish Prusba

g Prueba
e

2 Prueba
3 ! Polish Prueba
P TemplateRoutes Russian Prueba

Provider Kuju
Product Rail Simulatar

m

Blusprint 1D RouteMarkers'flag xml

g
| Csvfile RouteMarkers'Prueba.csv ! \\

< m ] » o~

i Selected c\program files (x86)\steam\steamapps\commonirailworks\Source\wisbis\Prueba\RouteMarkers\Prueba xml
. Child blueprint from external set - not included in build: Kuju\RailSimulator\RouteMarkersflag.xml|

-] Updating...

repetimos la operacion con el apart&aoies markers file.



En el apartad&eries colour..en la letraR, deslizamos la barra hasta que nos muestre
el color rojo,ya que este es el que aparecera dentroettsy el que mejor se
distingue:

= =
&, BlueprintEditor (= E ]

Eile

[ Source Files e F—re‘newl Export Bxport This Prueba - GPS marker set blueprint

-] DEVELOPER

= D_w»sbls Englsh Prueba fio-
=+ Prueha
B . Envi French Prusba
nvironment
RouteMarkers ltalian Prueha
Marcadores Mominales Pruek Geman Prusba
Marcadores Mominales Pruet Spanish Prusba
Prueba
st Dutch Prusba
& Pruba
IO [Biieba) Poiish Prucba
P TemplateRoutes Russian Prueba

Provider Kuju
Product Rail Simulatar

Blusprint 1D RouteMarkers'flag xml

Csv file RouteMarkers'\Marcadores Nominales Prueba.csv

g
Csvfile RouteMarkers'Prueba.csv

o n =¥ =

i Selected c\program files (86)\steam\steamappsicommonirailworks\Seurce\wisbis\Prueba\RouteMarkers\Prueba.xml
. Child blueprint frem external set - not included in build: Kuju\RailSimulator\RouteMarkers\flag.xml
. Updating...

Pinchamos eSavey Exportpor este orden y ya tenemos creados nuestros toaesa

8 BlusprintEditor - = =
File

Source Files
] DEVELCPER

= wishis

& ] Prueba
Envirenment
RouteMarkers ltalian Prusba

Export This Prueba - GPS marker set blueprint

Marcadores Nominales Pruet Geman Prueba

Marcadores Mominsles Pruek Sparish Prucba

piiba Dutch Prusha
Prueba

9] Prucks Polish Prusba

B3 TemplateRoutes FRussian Prueba

Provider Kuju
Product RaiSimulator

Blueprint 1D RouteMarkers'flag xml

Csvfile RouteMarikers\Marcadores Nominales Prusba.csv

R1 J
GO |
v
AD j
Csvfile RouteMarkers\Prueba.csv \\
< n ] v -
Build XML: c:\program files (86)\steam ppshcomrmonlrailwor ichis\Pruebal\R Prueha xml -
Cenverting XML to BIN: c\program files (x86)\steam'isteamapps\commonrailwork bis\Prueba\R, Warkers\Prueba.bin
c\program files (86)\steam\steamapps\.common'raifworks\Serz.exe "c\program files (86)\steam'steamapps\commaonirai isbis\Prueba\R ker pmebamr'me:"c\pmgramﬁreD

Successful build

« [ . r




Vamos a verificar que todo funciona dentra-dé& 3, iniciamos el simulador, elegimos
editor y seleccionamos nuesRata:

x|

LI *'

Editar ruta

Clonar ruta

Gambiar el nombre de la ruta
Eliminar ruta

Abrir carpeta Ruta

Nueva ruta

Editor de escenarios

Volver al ment principal

Cuando estamos enfRta,en eleditor de mundoyamos a la ventana inferior
izquierda y marcamos la casiNéarcadores de la rutg,nos aparece lénea rojaque
nos marca el camino por el que discurriérlaa férreay lasbanderagjue nos sitian en
loslugares de interégue hayamos seleccionado previamente, si presms&ntecle=6
nos apareceran los nombres de estos lugares:



9 Train Simulator 2012 . [ESRRERT x|

|

| Escenario escenario libre
REcoslallo oo B0er

[ Estacion_de_Torralba

L}

Ya tenemos definido todo lo necesario para inieiaolocacion de las vias y objetos
necesarios para realizar la Ruta.

Cdémo podemos apreciar, nos encontramos en un eeiwtimente plano, lo cual no se
corresponde con la realidad. A continuacién voyiear como crear lgeografia real,
en nuestr&uta.

CREACION DE TERRENO REAL EN RW3.

Para este menester vamos a necesitar descargasrashivos correspondientes a la
ubicacion de la Ruta en el mundo real. Una dedasaades mas importantes en este
sentido eri?\/3, es que podemos emplear unos archivos que tiengafim&ion

superior a los utilizados hasta ahora, ya que estias creados en una escala de grises,
lo que proporciona esa mayor calidad.

Los archivos los descargamos dep://www.gdem.aster.ersdac.or.jp/search.jsp




@ ASTER GDEM - Morills Frefor - - s — B =

Archivo Edtar Ver Historial Morcadores Herramientas  Ayuda

- C % & E (B rtpsswwwgiemasierersdoc orjp/searchysp -] [$8- Google 2| % il
= % ) Masvisitados |_| Comenzar a usarFirfox 3 Ultimas noticis |

| g asten o I

ASTER GDEM [ ) I

o ang e

Gliok [Next] button

Terminado

Elegimos la zona que queremos descargar, conta t«@rzoom nos acercamos a la
seccidn de terreno que necesitamos:

@ ASTER GOEM - Maril Frfox. T I —

pr— - —~— o

Acchivo Edtar Ver Historial Morcadores Hermamientas Ayuda

- C X & B (B rtpsswwwgiemasterersdoc orjp/searchysp -] [88- coogle 2] Kk i
i % ) Misviitados || ComeniarausarFirefox 5 Gltimas notcas
| B AsTER GDEM ==

ASTER GDEM i l

‘@ ASTER GDEM search system Fas 4 methods for tle celection. You can select tiles vith ore of tre faloving methods.

*Select tiles directly
*Select tiles by polygon
-Select tiles by shapefile
*Select tiles by coordinates

® If youviart to reset or resslect, pisase click Clear button.

@ After selecting tiles, olick Next button.

How~to (Select til

@ Map can be scrolled ard zoomed by cursar.
Zoorring s possible both by mouss ard scale bar on the topof the map. = =
When clicking [# Gris] bueton tiles will appear.

Select fles directy Select fes by polygon | _Select fles by shapefiie | Select fles by coordinate

Select target tiles directly.

o) oo

Terminado

Una vez tengamos centrada la zona del mapa qusita@ces pinchamos en la pestafa
Start:



@) ASTER GDEM - Mozl Firefox o I NI 0 o ¥ - . & b4 Ll

Achivo Edtar Ve Hitoriol Morcadores Heromientas Ayuda
e X N (B nttpy//onww.gdem.aster.ersdac.orp/search,sp -] [$8- Googe Pl w ikl

| Mis visitados || Comenzar s usar Firefox 5, Ultimas noticias.

e
| 28 AsTeR GoEm x | & Troductor de Google = | B asTER GoEM xfx e
@ ASTER GDEM search system has 4 methods for tile selection. You can select tiles with ore of the following methods. -

-Select tiles directly
*Select tiles by polygon
*Select tiles by shapefile
*Select tiles by coordinates

@ Ifyouviart to resst or resslect, pisass dlick Clear button.

@ Aftar selecting tiles, olick Next button.

el zoomed by cursor.
orringis both by mouse ard scale kar an the top of the map.
When clicking (# Grid] bueton tiles will appear. -

[CTSE—— ] Map Mecpuiation Lo -
a——

Esperando a v gdem asterersdac.orjp..

En la siguiente ventana, con el raton pinchamdasraldosagjue queremos descargar
y pinchamos en la pestaRaxt:

@ ASTER GOEM - Masil Frefox » E 2 . N - - el e WEE L =0 s

Achivo Edtar Vs Hitoriol Morcadores Heromientes Ayuda
G X N (T nttpy//anww.gdem.aster.ersdac.orp/search,sp -] 88 Googe Pl w ikl

| Mis visitados || Comenzar s usar Firefox 5, Ultimas noticias.

=
| 8 asteR Goem x | & TrductordeGoogie | EasTER GoEm o =

@ Ifyouvant to resst or resslect, pissss click Glear button.

@ After sslecting tiles, click Next button.

How~to (Select tiles directly)

@ Map can e scrolled ard zoomed by cursor. B
Zoorring s possible both by mouss ard scale bar on the top of the map. =
When ciicking [# Grid] bueton tiles will appsar.

Selectfies by polygon | Select fies by shapefile | Select fles by coordinate

Select target tiles directly.

[“ser]
[————i—d 7 Map Manipulation

WIN/ 7U0E

Selected file count s 4

Click [Next] button. @

Esperando a wwnw.gdem asterersdac.orjp..

Ahora se nos mostrard los archivos seleccionadloshgamos en la pestaifext:



@ As7eR GoEM - Mol Freiod N - -

Archivo Edtar Ver Historial Morcadores Herramientas  Ayuda

=)

[ PERCIRAY [ Ty
= * 2 Misvisitdos || Comenzara usar Firefox 7 Ultimas noticias

B ASTER GDEM x | & Troductor de Google < | EasTERGDEM x

% -] coe

Al vl

ASTER GDEM

Confirmation of selected tiles

@ Uncheck the boes of unmecessary tiles. After clicki utton, ourrert
@ After clicking [Next] button, current screen moves to Agreerment Screen
@ If youtry to dowrload more than 100 tiles, the first 100 tiles are immediately dowrloaded.

Meanwhile, the 101t or ater tiles are recored in backiog ard prepared to be dowrloaded when system hes ernugh resources

e e
Tile list Tile count is 4 (checked to delete 0)
V] ASTGTMNATWOO4 zip NAT = N42, W004 — WO03 -
V] ASTGTMNAIWOOSzp NAT - N42, W03 - WO02Z
V) ASTGTMNAOWO003 zip NAO = N4T, W003 — WO02

Delefe unchecked eniry
P m

Terminado

En la siguiente ventana debemegistrarnogpara podedescargar los archivos,

pinchamos en la pestaRagistery rellenamos loslatos necesariqsara completar el

registro:

@ ASTER GDEM - Masil Frefox

Archivo Edtar Ver Historisl Marcadores HemamientasAyuda

[ ORI if ey .

V2 -|[$8- Googte

=0}

Al w i

= % (5} Misvistados || Comenzara usa Fisfox ) Uimas otiins

8 ASTER GDEM x | § Traductor de Google x| EBASTERGDEM. | - Planos de Metro de Madid

ASTER GDEM

L)

© Ifyou have riot completed user registration vet, regter as a user. Click [Register] button, ard enter the required information

@ Ifyou ave already complsted user registration, erter your ussrrarme and password, and click [Login] button After clicking [Login]
button, currere screen moves to previos screen

@ After licking [Cancel] button, current screen moves to TOP Screen.

Glick [Login] button.

[ oo W corca ]

Click [Regis utton.

Terminado

Una vez realizado el proceso mgistro,nos saldra nuestro nombre wiarioy

contrasefgpinchamos ehogin:



(@) ASTER GDEM - Mozilla Frefox p— — - o | -
dechivo Edtar Ver Higtoral Marcadores Hemamientas Ayuda

2 C & (8 nttp://wwow.gdem.asterersdac.orjp/logingsp 7% | [$8= Google P % ik
% % 8l Masvistados | | Comenzara usarFirefox 3, Ulfimas noticias
B sTeR apem =

ASTER GDEM

@ IFyou Feve riot completed user regitration yet, regter as a user. Click [Register] button, ard erter tre required information

@ IFyou have already complsted ser registration, erter vour ussrmame and passvord, ard click [Login] button After clicking [Login]
button, currert screen moves to previous Sereen.

@ After clicking [Cancel] button, current screen moves to TOP Screen.

Enter user ID.
Username

Password o .

ok [1 ggin] button.

——

Click [Register] button.

Terminado

A continuacién debemos elegir 8elect purposana opcién, da igual la que elijamos
porgue yo he probado varias y no hay ninguna dit@ae una vez seleccionada,
pinchamos en la pestaAgree:

@ ASTER GDEM - Mosils Frefox . N IR L B O e
ArchivoEdtar Ver Higtorsl MarcadoresHeramientas Ayuda
@b c -oe

= % (5} Misvistados || Comenzara usa Fisfox ) Uimas oticins

-~ Google Pl w ikl

8 ASTER GDEM x | § Traductor de Google | ASTER GDEM. | Planos de Metro de Madrid x|+

ASTER GDEM

Agreement

 Eefore downloadng ASTER GOEM ties,firstly choose a category from the pulldown menu bekaw. Tren, youare recied to agree to
the “ASTER GDEM Policy”.

ASTER GDEM Polic:
® lagee ta redistribute the ASTER GDEMonly to individuals within my orgarization or project of intended use or in respores
to disasters in sugport of the GEO Disaster Trerre. (Required)

@ When preserting or publishing ASTER GDEM data, 1agiee to include “ ASTER GDEM is a product of METT arel NASA™

Click [Agree] button.

Terminado

Seguidamente se nos muestra los archivos que hedagdo:



@ ASTER GDEM - MozilaFircfox . Y BT

Avchivo. Edtar Ver_Higtoria Marcadrss. HemamietasAyuda
C % & B (B hpsimgdemasterersdacorip/downioadisp

8\ Masvisitados |_| Comenzar 3 usar Fiefox

Utimas noticias

-

| B AsTeR Goem x| &) Traductorde Googie | B ASTER GoEM || Plans de Metro de Macid x

ASTER GDEM (Engian ) (EGHIE)

[oesd 76y wisbiess Togout

 If you downioed rore than 100 ties, The tils iformation is aLtormatically recortad in backiog When recarded in backog it may
require a fair amourt of time for to complete actusl dowrioad. It is recomrmerded to return to the previous page by [Return]

Tik oot is 4 (Lurg downisad count s 0)
download file name lacation

ASTRTMNA1WOO4 2 = -
ASTATMNAOWOOA £ domioaded
ASTATMNTHEOS 2 e
ASTATMMMOWOG 2 P

ASTER GDEM

Terminado

Debemos marcar lassillasque se encuentran a la izquierda de cada archivo y
pinchamos en la pestab@wnload:

@ ASTER GOEM - Maril Firefox
dechivo Edtar Ver Higtoral Marcadores Heromientos Ayuda

C X & (B http://swow.gdem asterersdac.orjp/downloadsp. 2 -

8\ Masvisitados |_| Comenzar 3 usar Fiefox

- B O e

Pl n ikl

Utimas noticias

-

| B asteR Goem x| ) Traductorde Googie | B ASTER GoEM 5| Planos de Metro de Macid x

ASTER GDEM (Engian ) (EGHIE)

[oesd 76y wisbiess Togout

Click [Download] button, ard you are asked a foldar to save files in.

 If you downioed rore than 100 tiles, The tils iformation is aLtormatically recortd in backiog When recarded in backog it may
require a fair amourt of time for to complete actusl dowrioad. It is recomrmerded to return to the previous page by [Return]

Tik count is 4 (Lurg downisad count s 4)

Gownioad file rare ogation
ASTRTMNAWOO4 2 = -
ASTATMNAOWOOA £ domioaded
ASTATMNTHOOS 2 e

¥ ASTaTMNMOweas b P

Back Download

ASTER GDEM

Terminado

Ahora empezara el procesodkescargale losarchivos:



(@) ASTER GDEM - Maozilla Firefox B o s
dechivo Edtar Ver Higtoral Marcadores Hemamientas Ayuda
C % & E (B rtps/mmgdemastererdscorjp/downlosd;sp -] Pl ikl

Utimas noticias

= % 8| Masvisitados |_| Comenzar 3 usar Firefox

| 8 ASTER GDEM x| §) Traductor de Google. > | @ ASTER GDEM | © Planos de Metro de Madrid

ASTER GDEM

(English | (EAE )

[oesd 76y wisbiess Togout

Click [Download] button, ard you are asked a foldar to save files in.

 If you downioed rore than 100 ties, The tils iformation is aLtormatically recortad in backiog When recarded in backog it may
require a fair amourt of time for to complete actusl dowrioad. It is recomrmerded to return to the previous page by [Return]
bxtton, ard charge the tik umter for a sings download to ess than 100 ties, This will srable you to dovirioad tles mediately.

Tik oot is 4 (Lurg downisad count s 4)

SRR

download file name lacation

ASTGTMNATWOOA 2 NAT - A2, W04 - W00

NAO - NAT, W00 - W03

downloaded

ASTGTMNAOWOO4 20 downloaded

ASTGTMNATWOOR 20 NA1 - NAZ, W003 - Wo02. downloaded

ASTGTMNAOWOOB 20 NAO - NAT, W00 - W02 downloaded

File processing... 0%
Caneel

e T

ASTER GDEM

Terminado

Una vez acabado el proceso, se nos abrira la \@eptmadescargaennuestro equipel
archivoque contien¢éodos los archivogue hemoseleccionado previamente:

(@) ASTER GDEM - Maozill Firefox B= =7
B - C D BB sssemossesicorpiiostsy -] 2] % i

Utimas noticias

= % 8| Masvisitados |_| Comenzar 3 usar Firefox

| B ASTER GDEM x| §) Treductor de Google. > | @ ASTER GDEM % | © Planos de Metro de Madrid

ASTER GDEM

(Engiish | (B8

376y wisbists Togout

Click [Download] button, ard you are ashed a foldar to save files in.

I you downioad e than 100 tiles, The tils iformation is aLtomatically recortd in backiog When recoried in backog it may
recuire a fair amount of time for to complete actusl dowrload. It is recomrmerded to return to the previous page by [Return]
bxtton, ard charge the til umter for a sings download to ess than 100 ties, This will srable you to dovrioad tles imediately.

/e 2011100620487p

Til oot is 4 (Lurg downisad count s 0)

ST

download file rame lacation

ASTGTMNATWOOA 2 NAT - N2, W04 - WO03

NAO - NAT, W00 - W03

downloaded

ASTGTMNAOWOOA 2 downloaded

ASTGTMNATWOO3 20 NAT - NAZ, W003 - WO02. downloaded

oo G4

ASTGTMNAOWO03 20 NAO = NAT, W00 - W02 downloaded

1) Ties 201110062048 2p
que es detipo: Windip File
de bt //12220811770

£Qué deberia hacer Firefox con este archivo?

WinZip Executable (predeterminads)

DownThemal

dTa OneCiickl 8 [E\Paco PortatinDe. \Nohem Eurcpe B\~

©/Guardar archivo.

Hacer sto automaticamente para estos archivos a partr de ahora,

Terminado

Una vez descargado, al estar en fornZapo debemos descomprimirlo emiestro

equipo:



= | E

@U'| L. v Eguipo v Paco XL (G:) v Archivos HGT » Alemania »

T | e | | Buscar Al

ol

Tiles_201110041600.zip Fecha de modifica... 04/10/2011 18:39

Organizar C_ﬁ Open with WinZip. = Imprimir Grabar Nueva carpeta ez
ir = MNombre ’ Fecha de modifica.. Tipe Tamafio
i ) ASTGTM_NSLEOO7 zip 05/10/2011 1:00 WinZip File 8,554 KR
[} LIl ASTGTM_NS1E008 zip 05/10/2011 1:01 WinZip File 9.360 KB
- @ ASTGTM_NS1E009 zip 05/10/2011 1:01 WinZip File 9.563 KB
\ LIl ASTGTM_NS1E010.zip 05/10/2011 1:02 WinZip File 9.230 KB
| @ ASTGTM_N52E007 zip 05/10/2011 1:00 MinZip File 6.704 KB
= D) ASTGTM_NS2E008 zip 05/10/2011 1.01 WinZip File 6860 KB
@ ASTGTM_NS2EN09 zip 05/10/2011 1:01 WinZip File 7164 KB
£ D) ASTGTM_NS2E0L0.zip 05/10/2011 1:02 WinZip File 7139 KB
@ ASTGTM_NS3EN07 zip 05/10/2011 1:00 WinZip File 5.215KR
) ASTGTM_NS3E008 zip 05/10/2011 1:01 WinZip File 4999 KB
i « ) ASTGTM_NS3E009.zip 05/10,/2011 1:01 WinZip File 6.089 KB
i E_ ASTGTM_N53E010.zip 05/10/2011 1:01 WinZip File 6914 KB
o =] Tt!s_lﬂlllﬂ&ﬂlﬁﬂﬂ:ziﬂ 04/10/2011 18:39 WinZip File 88.100 KB |
\\_—/

Fecha de creacien: 04/10/2011 18:35

-

e

@ e =)
L]

WinZip File Tamano: 86,0 MB

Una vez hayamodescomprimiddos archivos,debemos nuevamendescomprimitos
archivosque contenia el principal que nos herdescargado:

G:\Archivos HGT\Alemania\Tiles_201110041600.z7p\ - - — - =8 g
Archivo Editer Ver Fovoritos Herromientas  Ayuda
G o= v w = % #
Agregar Extraer Probar Copiar Mover Borrar  Informacion
¥ | 5 G:\Archivos HGT\Alemania\Tiles 201110041600 ziph -
Nombre Tematio  Tamaiio comp... Modificado Creado Acceso Atributos Encriptado Comentario CRC Meétodo SO origen
CZEASTGTM NS3ED10zip | 7079640 7080730 2011-10-0501:01 A2231365 Deflate FAT
CJ) ASTGTM_N53E000.zip 6234733 6235603 2011-10-05 01:01 2CO356E7  Deflate FAT
I ASTGTM_N53E008.zip 5118148 5118938 2011-10-05 01:01 00520538 Deflate FAT
) ASTGTM_N53E007.zip 5339651 5340476 2011-10-0501:00 BD429864 Deflate FAT
D ASTGTM_N52E010.2ip 7309519 730644 2011-10-05 01:02 FCCECACH Deflate FAT
D ASTGTM_N52E009.zip 7335697 7336827 2011-10-0501:01 AI30D0D0  Deflate FAT
I ASTGTM_N52E008.zip 7024049 7025134 2011-10-0501:01 DIS72759 Deflate FAT
D ASTGTM_NS2E007.zip 6864158 6865218 2011-10-05 01:00 8CE3S28E Deflate FAT
) ASTGTM_N51E010.2ip 9451493 9452948 2011-10-05 01:02 7A6DCISC Deflate FAT
CDASTGTM_NS1E009.zip 9791668 9783178 2011-10-0501:01 74335628 Deflate FAT
I ASTGTM_N51E008.zip 9583676 9585151 2011-10-05 01:01 ASODSDAE  Deflate FAT
) ASTGTM_N51E007.zip 9065790 9067185 2011-10-0501:00 T47587FA  Deflate FAT
@ il '
0 objeto(s) seleccionadols]




r | = i EI 5
@-\‘“’;v| . v Equipoc » Paco XL (G:) v Archivos HGT » Alemania » - | +3 | Buscar Alernanio je [
Organizar :ﬂ Open with WinZip Imprimir Grabar Nueva carpeta = [T Iﬁ

i' = Mo Fecha de modifica.. Tipe Tamafio
i | :@ ASTGTM_NS1E00T zip\ 05/10/2011 1:00 WinZip File 8.854 KB
| Q ASTGTM_N51ED08 zip 2 WinZip File 9,360 KB |
| Il ASTGTM_NS1E009.zip WinZip File 9.563 KB |
| 1 ASTGTM_NS1E010.2ip 05/10/2011 1:02 WinZip File 9.230 K&/|
| q ASTGTM_N52ED07 zip 05/10/ WinZip File 6.704 KB|
& ;E ASTGTM_N52E008 zip WinZip File 6860 KB|
| :-@ ASTGTM_N52E009 zip 05/10/2011 1:01 WinZip File 7164 KB|
= :D_ ASTGTM_N52E010.zip 05/10/2011 1:02 WinZip File 7139 KB
| -:E ASTGTM_N53E007 zip 05/10,2011 1:00 WinZip File 5215 KB
—:E ASTGTM_NS53E008 zip 05/10/2011 1:01 WinZip File 4999 KB |
i :@ ASTGTM_N53E009 zip j 05/10,/2011 1:01 WinZip File 6.089 KB |
i . :_E ASTGTM_N53E010.zip _/ 05/10/2011 1:01 WinZip File 6.914 I{EE
i I} - Fip 04/10,/2011 18:39 WinZip File 88.100 KB
&
£
12 elementos seleccionados Fecha de medifica... 05/10/2011 1:01 Fecha de creacion: 04/10/2011 18:40
Tamano: 86,0 MB

Cuando tenemogescomprimidos los archivaagbrimos la carpeta en la que los hemos
descomprimidog¢ada archivip, contiene dos archivosf:

-
&9 =[] « Archivos HGT » Alemanis » ASTGTM_NSLEQD?
Organizar Incluir en biblioteca « Compartir con » Presentacion Grabar Nueva carpeta =ow [Tl lﬁ
W
i
|
ASTGTM_N51E00 ASTGTM_NS1EDO
_ 7_dem.tif 7_num.tif
&
“
i
L
&
£
) 2 elementos
= = = = — =

Ahora nos dirigimos a la carpdEM, que esta ubicada enddtectorio raizdel
C:\Program Files (x86)\Steam\SteamApps\common\cakeA\DEM:




. % Steam ¢ SteamApps b common b railworks b v H Buscar ratlworks

Organizar « = Abrir Incluir en biblicteca Compartir con = Grabar Nueva carpeta >~ [ @
‘ - = MNombre ° Fecha de modifica.. Tipe Tamafio &
} . Aszets 24/07/2011 21:40 Carpeta de archivas
. 4 backups 23/09/2011 2:06 Carpeta de archivos E|
“E | Content 25/09/2011 4:10 Carpeta de archives
. data 23,709/2011 1:09 Carpeta de archives mm
L4 ¢DEM ) 30/09/2011336  Carpeta de aschivos
& o dev 23/09/2011 1:37 Carpeta de archivos
.. Dialogs 23/09/2011 1:41 Carpeta de archivas
= L Flyouts 15/0272011 19:13 Carpeta de archivos
0 Install 23/08/2011 1:34 Carpeta de archivos I
| Languages 29/09/2011 23:09 Carpeta de archivos !
ii _j:' Manuals 12/03/2011 0:45 Carpeta de archivos
J 44 Options 15/02/2011 19:13 Carpeta de archives
I., j, Packagelnfo 02/10/2011 21.46 Carpeta de archivos
G o plugins 29/09/2011 23:09 Carpeta de archivos
=] 4y Screens 23/09/2011 1:42 Carpeta de archivos
i L Source 05/10/2011 10:23 Carpeta de archivos
| | ssets 07/08/2010 13:10 Carpeta de archivos
B~ (M Temn NT L2010 1809 Cameta de archiune X
DEM Fecha de modifica... 30/09/2011 3:36.
”il Carpeta de archivos

Dentro de esta carpeta debemos tener las ca®&STM y SRTM,en el caso de no
tener la llamad&STGTM debemos crearla:

i = | E m fi
—p— -
@le\\b < Steam » SteamApps » common k railworks » DEM » v|4, || Buscar DEM ;J|
Organizar « Incluir en biblioteca = Compartir con = Grabar MNueva carpeta Fzw [ e
- = Nombre Fecha de modifica..  Tipo Tamafio
} 4. ASTGTM 04/10/2011 18:42 Carpeta de archivas
. 4 SRTM 270972011 0:41 Carpeta de archivos
1]
&
I
i
g
"
G
C
E
4
=
] 2 elementos

Nos centramos en la carp&8TGTM:



(= [ B [t |

@u?! < Steam ¢ SteamApps b common b railworks ¢ DEM » v|¢-'?|| Buscar DEM 2
Organizar i Abrir Incluir en biblioteca » Compartir con « Grabar Nueva carpeta === [ ﬂ
o Mombre ’ Fecha de modifica.. Tipe
|
| SRTM
Al
w
it |
&
=]
. ASTGTM Fecha de modifica... 04/10/2011 18:42
Carpeta d 5

La abrimos y es en esaicaciondonde debemos guardar los archiddsque hemos

descomprimido:

ASTGTM_M30E12
. 4| 9_dem.tif

ASTGTM_N30EL2
9_nurm.tif

ASTGTM_MN30EL3
0_dem.tif

m

| ASTGTM_N30EL4
0_dem.tif

ASTGTM_N30EL4
0_num.tif

ASTGTM_MN31EL2
9 _dem.tif

ASTGTM_N31EL3
1 dem.tif

ASTGTM_N31EL3
1_num.tif

ASTGTM_N32E12
&_dem.tif

410 elementos

ASTGTM_N31E12

ASTGTM_N32E12

»
d
|

ASTGTM_N30EL3

ASTGTM_M30EL3

0_num;tif 1_dem.tif

ASTGTM_N31E13

9 num.tif 0_dem.tif

ASTGTM_MN32E12

&_num.tif 9_dem.tif

i =B e |
@u?! <« SteamApps b common b railwerks » DEM » ASTGTM v | +s l BuscarasTGTS o
Organizar Incluir en biblioteca = Compartir con » Presentacion Grabar Nueva carpeta =« [Tl &

ASTGTM_N30EL3
1_num.tif

ASTGTM_N31EL3
0_num tif

ASTGTM_N32E12
9_num.tif -

Ya tenemos los archivos necesarios para creat@inegeografico reatle nuestra

Ruta.



Ahora vamos a realizar el terreno dentro de nuégitaen el

Iniciamos el seleccionamokditor, elegimos nuestrButay pinchamos eiditar
ruta:

@ Train Simulator 2012 - v =] &

eanudar

utonales

— Unidad por Tren

Conducir por la Ruta
e/ s O —
“Editor

pciones

relos

rein Simulator E-NEEW X ]
9 Train Simulator 2012 . R =

SIS,

Opciones

Fitioha Editar ruta
Longitud origen: -2.49290
Clonar ruta
Latitud origen: 41.13634

Gambiar el nombre de la ruta

Eliminar ruta

Abrir carpeta Ruta

Nueva ruta

Editor de escenarios

Volver al ment principal

Editar la ruta

Una vez dentro de Ruta,seleccionamoblerramientas de pintura:



@) Train Simulator 2012 - p— - i ‘ ’w “ .L.— Ll

En la siguiente ventana debemos seleccionar léesitga en la secciGAreavamos a
elegir el tamafio que queremos realizar de tersieccionamos la casilla que
gueramos, teniendo en cuenta que cada baldosa bd¢Upax 1Km,en la seccidon
Formatmarcamo$sDEM y pinchamos en la pestafiaport Terrain Dem:



@ Train Simulator 2012 -—

Source folder

Format.
O SR
® GDeEm

Cancelar Import Terrain DEM

Y este es el resultado:

@ Train Simulator 2012 — . . o o - . THEEE. AR -

el

!

iiEsceniaﬂo de escenario libre

de_Torralba

12:00:00

Ahora si tenemos el terreno real y queda estupendo:




Pues con esto hemos terminado.

Para felicitarnos la labor de la colocacion devias y los objetos, existe el programa
RWDecal,el cual nos genera una serieitd@genes realegue podemos colocar en su
ubicacion dentro de lauta.Voy a detallar como crearlas y colocarlas dengrogestra
Ruta.

CREACION DE DECALS CON RWDECALS.

Para descargar el programa nos dirigimdgta://www.rwdecal.co.uk/

Seguimos las indicaciones de descarga, y cuande atg@roceso iniciamos la
instalacion del programa.

Una vez lo tengamos instalado nos pedira los detossarios para conectarse con otros
programas para su correcto funcionamiento. Vantosdaciendo los datos:

Ruta de localizacion de RailWorks:



'“ Seleccione el fichero serzexe file en su carpeta de instalacién de RailWorks / RailSimulator, - i M
QQ | <« Archivos de programa (x86) » Stearm » SteamApps b common b rﬁllworks 4 v‘ 5 | Buscar roiiworks pel |
e —
Organizar Mueva carpeta = > lg
“rE - Mombre . Fecha de modifica.. Tipo Tamafio i
£ | Assets 24/07/2011 21:40 Carpeta de archivos
L | | backups 23/08/2011 2:06 Carpeta de archivos
::,' | Content 25/09/2011 4:10 Carpeta de archivos
|| data 23/08/2011 1:09 Carpeta de archivos
L §2 .. DEM 30,09/2011 3:36 Carpeta de archivos
|- | dev 23/09/2011 1:37 Carpeta de archivos =
E 1 . Dialegs 23/09/2011 1.41 Carpeta de archivaos
E | Flyouts 15/02/2011 1913 Carpeta de archivos
al L Install 23/09/2011 1:34 Carpeta de archivos
E . Languages 29/08/2011 23:09 Carpeta de archivos
Q\& | Manuals 12/03/2011 0:45 Carpeta de archivos
B .. Options 15/02/2011 1813 Carpeta de archivos "
. | Packagelnfo 02/10/2011 21:46 Carpeta de archivos N
G’ . plugins 29/09/2011 23:09 Carpeta de archivos
lﬁ . Screens 23/09/2011 1.42 Carpeta de archivos
Bl [ I Sonrce 0S/0/7011 10:23 Cameta de archivas >
MNombre: serz.exe % [serz,exe files (serz.exe) V]
!:&bm i I Cancelar |

En el siguiente mensajes pinchamog\eaptar:

-
Mueva localizacion de RaillWorks

A

DEVELOPER y

Aceptar si éste es el caso.

Ha seleccionado un nueve directorio para RailWorks

PRODUCT de su carpeta "Source” de RailWorks.

PROBABLEMEMNTE necesitara seleccionar tarmbién las nuevas carpetas

RWDecal le mostrara mas ventanas para ello después de pulsar

l ﬁ.ceptar i

Seleccionamos la carpdidicVELOPER(Proovedor)(en el ejemplo wishis),
C:\Program Files (x86)\Steam\SteamApps\common\cake\Source\Wisbis:



“ §
Buscar carpeta m

Selecdone la carpeta que esta usted usando como carpeta
DEVELOPER.,
Es normalmente una subcarpeta de la carpeta “Source” de

Options -
Packagelnfo
| plugins
. Screens
4 | Source
. DEVELOPER i

Temp

shipsimextremesdemo

Carpeta:  Wwisbis

Crear nueva carpeta | E Aceptar wj | Cancelar

srrprer

En el siguiente mensaje pinchamosfeeptar:

¥ N
Mueva localizacion para Developer @

-'_ Ha seleccionade una nueva carpeta Developer
e

PROBABLEMEMTE necesitara también seleccionar una nueva carpeta
PRODUCT,

de su carpeta "Source” de RailWorks.

RWDecal le mostrara mas ventanas para ello después de pulsar
Aceptar si este es el caso,

[ Aceptar J

Ahora seleccionamos la carp@&weoduct, (Producto),en el ejemplo Prueba),



C:\Program Files (x86)\Steam\SteamApps\common\cakelAssets\Wisbis\Prueba:

-
Buscar carpeta w

Selecdone |a carpeta esta usted usando como carpeta
PRODUCT,
Es normalmente una subcarpeta de la carpeta

SCreens o
4 . Source
i 1, DEVELOPER
4 | wisbis
C 4| 4 Pruehaj
= ) Environment B

Routebdarkers

. TemplateRoutes

1] ceets

Temp

Carpeta: Prueba

Crear nueva ::aprE| [ Aceptar J | Cancelar

b

En el siguiente mensaje pinchamosfeeptar:

& .
Configuracion de RWDecal w

. RWDecal guarda informacién de los marcadores y su histonal anterior
l_ﬁ de utilizacién del programa para cada combinacion de carpetas
DEVELOPER y PRODUCT que haya seleccionado. 5i vuelve a una
configuracién de carpetas que haya usado anteriorrmente, RWDecal
recargara los valores guardados para esa combinacién de DEVELOPER y
PRODUCT.

Por ultimo introducimos la ruta del prograiR#/AceTool:



-
u Localice su copia de RWAceTool. Visite www.rwdecal.co.uk para enlaces de descarga.

\../\./ | < Paco F5X500 (C:) » Archivos de programa (x86) » Mobkins » RWDecal2 » RWAceTool -|&f|‘| Buscar RWAaceToal
Organizar Mueva carpeta
- F" MNombre Fecha de modifica..  Tipo Tamafio
& = ceTool.exe 25/06/2010 18:50 Aplicacion 130K
[ RWAceTool 25 010 18:5 I 130 KB
L
| B
=
s
=
)
E
B
s
(s
Nombre: PRSI ~ | [RWAceTool cxe files (RWACeTo ~ |
[ Abrir ] | Cancelar |

Seguidamente nos dira que el programa se-galibrar para poder utilizar
correctamente é€boogle Earthuna vez concluido el proceso ya podemos utilizar
RWDecal.

Iniciamos el programa y pinchamos en la pesEdiaero:




[ Bl RWDecal tool for RailWorks/RailSimulator by Nobkins B

1rFicherﬂl Preferencias  Ayuda
Decal Licencia para Francisco Javier Sola Torrejon
Mombre Decal:  Magley 0224

b Ld
Decal Anterior: || j.c acts lists para cargar ajustes previos, . Resetear !i,-,_,-'
Cargar ||jse ects lista para cargar marca Borrar Crear todo 1]

Inferior izquierda (LL) Superior derecha (UR) Dimensiones
Latitud:  52,8490979872 52,8526924118 400.0m alto o
Longitud: - 7,35073984702 7.35667711358 400.0mancho ¢,
Coordenadas: 4 Fichero{z) P
| Gab ||  Acual || Gabur | ¢l O
Altitud: Iqﬂmﬂ T‘I'«"Iﬁﬂirna = 25 m, Maxima = 5km &

i
Método Decal; [Sélu ke L5 ] Decals mayores de 400 m originan desaparicon ﬁ;’
de textura en terreno irregular
Vel. camara: |y rapida - | Veloddad a la que la camara se desplazara en ¥
l A ‘ Google Earth .
Opciones

[¥] Correc. UTM | Ayuda ‘ 1. 317352 Correcdcn Manual O

|¥] Activar Correccidn UTM Automética
["| Blogquear igual rotacién de secciones

] éCrear marcadores (Ayuda para alineacién de il gadina @ ﬁ_,-
decal)? :
Marcadores secciones @

|¥] éExportacidn automatica (Exportar blueprints a RailWorks)? &

T

|} éBorrar blueprints v ficheros ACE y CSV tras exportacion automatica? "'f._.r’
| Eiecutar | Cancelar | Iniciar editor de Blueprint

Estado

Listo

.

En la ventana emergente seleccionafma® Grabar KML Path:



Bl RWDecal tool for RailWorks/RailSimulator by Nobkins

Fichero ] Preferencias - Ayuda

Salir ALT+F4 fisco Javier Sola Torrejon
Fe-calibrar i
Crear Backup ;:urevil:us. : Resstear o
Open "Source” folder E Hotrar Crih tods &
Open "Assets” folder jor derecha (LR} Dimensiones
Abrir carpeta "Backups” 526974118 400.0m alto ﬂ
I Eliminar decals 667711356 D sace i:b"
Ocultar Decals —J [E EES&?E v
Recuperar Decals = 25m, Maxima = 5 km )
B [maynres de 400 m originan desaparicidn i:u'

(tura en terrena irregular

Transferir/Copiar Decals dad a la gue la cémara se desplazara en "U"

Listado de decals usadas p £arhs

[¥| Activar Correcddn UTM Automatica
[ ] Bloguear igual rotaddn de secciones

[¥] éCrear marcadores (Ayuda para alineaddn de Marcadores Decal {,’.
decal)?
Marcadores secciones |E5|;1L.|Jnas o

((Auto Grab KMLPath 12352 | Correccidn Manual <

[] éExportacidn automatica (Exportar blueprints a RailWorks)? {};
[] iBorrar blueprints y ficheros ACE v CSV tras exportacion automatica? iy.
[ Eiecutar || Cancelar | Iniciar editor de Blueprint |
Estado

Listo

|Parse a path from Google Earth saved in KML format and mark it out for decal creation

—

E% - ——

En la ventana siguiente pinchamosSaect KML File:



-
Automatically Mark Out a Google Earth Path

Automatically Mark Out a Google Earth Path for Decals

You can create Google Earth paths to mark out the railway line that you wish to convert into decals. ¥
you save the path as a KML file then we can use RWDecal to automatically mark out the areas that
should be converted into decals.

Hold your mouse over any of the options for more help and further information or click the
infarmation icons.

Stage 1: Se le Earth KML file:

Select KML File | Yo

Select the KML file which contains the Daﬂ'll KML File - Select the KML file which contains the p
Stage 2: Decal Hame:

Stage 3: Area Size:
7] ©
Stage 4: Point Range:
(0o~ ©
Stage 5: Altitude to use for Primary Areas:
o )0
Stage 6: Altitude to use for Secondary Areas:

laoom ~| &

F 0K ’i l Cancel |

Seleccionamos el archivdvIL y pinchamos eAbrir:

i :

Bl <ML File - Select the KML file which contains the path you wish to convert to Decals: [
@uvl < Steam » SteamApps + common b railworks » Source b Wishis » Prueba » RouteMarkers - | #4 [l Buscar RouteMarkers pel |
Organizar Mueva carpeta =+ i '@)

' E i Mombre Fecha de modifica.. Tipo Tamafio
£ s | Marcadores Nominales Prueba.kml 05/10/2011 2311 Archivo KML 1 KB
| (s | Prueba.km 06/10/2011 20:07 Archivo KML 4 KB
EX
M E
e
L]
a
E
B i
e !
&
=
=
Nombre: Prueba.kmi + [kl iles {7kmi) -
d_ Abrir 1vD | Cancelar |

De nuevo en la ventana anterior ponemos el nonblasbecalque queremos crear,
(tiene un maximo de caracteres, si sobrepasammoaemo nos lo advierte y debemos
poner un nombre mas pequefen,las siguientes pestafias yo siempre pongo estos
valores que equivalen a 400m, he probado con oteatdas y siempre me han dado



error por lo que manejo esta medida, cada uno pueth@r cual le parece mejor
cambiando los valores en las respectivas pestafi@agnfiguracion queda asi:

r
Automatically Mark Out a Google Earth Path

Automatically Mark Out a Google Earth Path for Decals

You can create Google Earth paths to mark out the railway line that you wish to convert into decals. If

you save the path as a KML file then we can use RWDecal to automatically mark out the areas that
should be converted into decals.

Hold your mouse over any of the options for more help and further information or click the
information icons.

Stage 1: Select the Google Earth KML file:

Select KML File | 0

Select the KML file which contains the path you wish to convert to Decals
Stage 2: Decal Name:

= :

Stage 3: Area Size:

o
Stage 4: Point Range:

Stage 5: Altitude to iii for Primary Areas:

Stage 6: Altitude to use for Secondary Areas:

l oK J l Cancel |

Pinchamos e@K y en el siguiente mensaje pinchamossén

.
Success l"" ‘r-'J

o

l . Path has been succesfully marked out. Would you like to see the area?

Ahora nos aparece una vista de nuestro punto linieilaRutadentro deGoogle Earth,
pinchamos en la pestafa de la parte superior iztpfénalizar:



Archivo Editar Ver Heramientes  AfadirAyuda
v Buscar

[ears |iBmmmpes

Volr 3. e, Aeropuerto de Barcelons

5

¥ Lugares
TR Coevsdettiel -
O v
TR san Antonio de Requena

Jeiclels]:

A Estacién de Torralba
Marcadores Nominales Prue.. =
0]

| Goleradeart

[
[

Fronteras y etiquetas
Lugares

Fotografias
Caneteras

',.;,mGooglc

Alt o om

De nuevo erRWDecalen la pestafia ddarcadores Decaeleccionamo€entro:



i .’
Bl RWDecal tool for RailWorks/RailSimulator by Nobkins =] o)

Fichero Preferencias  Ayuda

ﬁWDEL'EIl i_-iCEIICiEI para FI’EIICiSCﬂ jﬂﬁ'iEl’ Sl'.;lﬂ .—l-:'DI'I'E_i-'DII

Mombre Decal:  prusha 0001

@
Decal Anterior: || j.c acts lists para cargar ajustes previos, - Resetear i_g.-'
Largar | selecrione marcadores a cargar. TJ l Borrar ] [ Crear todo ] ﬁ,-u'
Inferior izquierda (LL) Superior derecha (UR) Dimensiones
Latitud:  41,1341033753 41.1377051444 400.0m alto o
Longitud: -3, 49666779765 -2,49190387539 400.0mancho ¢,
Coordenadas: 4 Fichero{z) ¥
| Gab ||  Acual || Gabur | ¢l O
Altitud: Iqﬂmﬂ T‘I'«"Iﬁﬂirna = 25 m, Maxima = 5km &
I L -
l Método Decal: [Sélu B 1 ] Decals mayores de 400 m originan desaparicidn &
- de textura en terreno irregular
Vel. camara: |y rapida - | Veloddad a la que la camara se desplazara en T
l A I Google Earth v
Opciones
[l correc. UTM | Ayuda ‘ [ 7.670163 | Correcdon Manual O

| &ctivar Correcdan UTM Automatica
Bloguear igual rotaddn de secoones

[¥] éCrear marcadores (Avuda para alineadién de Marcadores Decal | cantro i i ! ;
decal)? -

Marcadores secciones

[Esquinas [ Elija que

m
|¥] éExportacidn automatica (Exportar blueprints a RailWorks)? ﬂ;
|} éBorrar blueprints v ficheros ACE y CSV tras exportacion automatica? .,-f;_)

| Eiecutar | Cancelar | Iniciar editor de Blueprint
Estado
Listo

e

Y en la pestafia ddarcadores seccionasgleccionamoBsquinas:



“ RWDecal tool for RailWorks/RailSimulator by Nobkins

Fichero Preferencias  Ayuda
RWDecal Licencia para Francisco Javier Sola Torrejon
Mombre Decal:  prusha 0001

b L
Decal Anterior: || j.c acts lists para cargar ajustes previos, - Resetear &

Cargar | seleccione marcadores a cargar. v” Borrar ] [ Creartode | @

Inferior izquierda (LL) Superior derecha (UR) Dimensiones
Latitud:  41,1341033753 41.1377051444 400.0m alto o
i Longitud: -3, 49666779765 -2,49190387539 400.0mancho ¢,
Coordenadas: 4 Fichero{z) P
i | Gab ||  Acual || Gabur | ¢l O
Altitud: Iqﬂmﬂ T|I"~"Ii1'1i1'na = 25 m, Maxima = 5km &
Método Decal; [Sélu ke L5 ] Decals mayores de 400 m originan desaparicon .a’_.i__J

de textura en terreno irregular
Vel. camara: |y rapida - | Veloddad & la que la camara se desplazaraen (7
l A ‘ Google Earth .
Opciones

[l correc. UTM | Ayuda ‘ 7.630163 Correcdcn Manual O

| &ctivar Correcdan UTM Automatica
Bloguear igual rotaddn de secoones

[¥] éCrear marcadores (Avuda para alineadién de Marcadores Decal | cantrg L | t,_.
decal)? :
@rmdm’es SEeCCiones ]

|¥] éExportacidn automatica (Exportar blueprints a RailWorks)? | Elija ql_;.e

i, &

|} éBorrar blueprints v ficheros ACE y CSV tras exportacion automatica? .-f;) |
| Eiecutar | Cancelar | Iniciar editor de Blueprint |

Estado

Listo

Seguidamente pinchamos en la pestafear todo:



“ RWDecal tool for RailWorks/RailSimulator by Nobkins

Fichero Preferencias  Ayuda

RWDecal Licencia para Francisco Javier Sola Torrejon
Mombre Decal:  prusha 0001

b Ld
Decal Anterior: || j.c acts lists para cargar ajustes previos, !h-‘,-'
Largar | selecrione marcadores a cargar. 'J I Borrar )*r..;-'
Inferior izquierda (LL) Superior derecha (UR) Dmmr_'rpume ex]
Latitud:  41,1341033753 41,1377051444 400.0m alto [§
i Longitud: -3, 49666779765 -2,49190387539 400.0mancho ¢,
Coordenadas: 4 Fichero{z) &
| | Gab ||  Acual || Gabur | ¢l O
Altitud: Iqﬂmﬂ T|I"~"Ii1'1i1'na = 25 m, Maxima = 5km &
Método Decal; [Sélu e L5 l Decals mayores de 400 m originan desaparicon {JJ
de textura en terreno irregular
Vel. camara: |y rapida - | Veloddad a la que la camara se desplazara en :
l A ‘ Google Earth .
Opciones
[l correc. UTM | Ayuda ‘ 7.630163 Correcdcn Manual O

| &ctivar Correcdan UTM Automatica
Bloguear igual rotaddn de secoones

[¥] éCrear marcadores (Avuda para alineadién de Marcadores Decal l@ &
decal)? :
Marcadores secciones @

|¥] éExportacidn automatica (Exportar blueprints a RailWorks)? &

‘-b:l
|} éBorrar blueprints v ficheros ACE y CSV tras exportacion automatica? %;‘,
| Eiecutar | Cancelar | Iniciar editor de Blueprint
Estado
Listo

A continuaciéon comprobamos que losrcadoreson los que queremos realizar y
pinchamos e®K:



Select the Decals you Wish to Create in Bulk
Place a check next to each decal you wish to create. Use the buttons at the top to select
all, de-select all or invert the selection.
[ [ [ Select Mew
[] Prueba 0001 [] Prueba 0002 [/] Prueba 0003 %
[#] Prueba 0004 [#] Prueba 0005 [#] Prusba 0008
[#] Prusba ooo7 [ Prusba ooos [#] Prusba ooog
[¥] Prueba 0010 [¥] Prueba 0011 [¥] Prueba 0012 1
[¥] Prueba 0013 [#] Prueba 0014 [¥] Prueba 0015
[#] Prusba 0018 [¥] Prusba 0017 [#] Prusba o013
[¥] Prueba 0019 [¥] Prueba 0020 [¥] Prueba 0021 ¢
[¥] Prueba 0022 [¥] Prueba 0023 [¥] Prueba 0024
[¥] Prusba 0025 [¥] Prusba 0028 [¥] Prueba 0027
[ Prueba 0028 [ Prusba 0029 [ Prusba 0030 b
| ok || concel
o

Como se aprecia en la captura, por defecto estirs tmarcadores seleccionados, si
queremos realizar solo una parte, deseleccionamdosytvamos seleccionando los que
gueremos realizar, mas adelante podemos retoneceatinuar con los demas
repitiendo el proceso.

Nos aparece la siguiente ventana, pinchamd@.énuy importante, mientras se crean
las Decals no debemos hacer nada en ordenador, guuexde dar error y truncar
nuestro trabajo:

-

Confirmacion volumen de creacion

.l'.’1 ;Esta seguro de que desea crear 29 decals?

Pinchamos nuevamente 8hn



- N
Proteccion de sobreescritura desactivada

- iPrecaucion!
N

La creacicn de decals no va a comprobar que ficheros ze
sobreescribiran,

;Desea continuar?

| si || N

Esperamos a que acabe el proceso de creaciéndedaks,y nos aparece la siguiente
ventana, pinchamos en Aceptar:

r — B
Decalis) finalizadas ﬁ

[5 Decal(s) creadas en 00:00:07 (HH:MRM:55).

Cerramos eGoogle Eartly elRW_Decalabrimos el pinchamos eiditor,
seleccionamos nuestirutay pinchamos eiditar ruta:



rain Simulator S
@ Train Simulator 2012 — . R (C=T1

SIS,

Opciones

Editar ruta
Clonar ruta
Gambiar el nombre de la ruta

Eliminar ruta
Northem Europe

Oxford-Paddington

nte Abrir carpeta Ruta

mouth Direct Line
ct Platform Nueva ruta

Editor de escenarios

Volver al ment principal

Editar la ruta

Una vez dentro, en la ventana inferior izquierdaciamos efarcadores de la rutg,
observamos que nos aparecemiascadores de las Decals:

| Escenario de escenario libre
pEscenarioce escen

E_Estacion de

1 Prueba 0012 Cent

.

Seleccionamos la seccidon miscelanea:



-

SRR
e (Y

¥ E e Emm

tat A

1 Prueba 0012 C

Nos aparecen ld3ecals,vamos seleccionando una a una y la colocamos siticcu

@ Train Simulator 2012 e £ 2% i P~ = el b

nario libre

de_Torralba

-

Presionandé-6 nos salen los nombres de los marcadores que s lgiDecalque
corresponde a cada zona:



"W Train Simulator 2012

T el e 6l

Ya tenemos las primeras, seguimos colocando pakeirzando, se trata como un
puzzle, no debemos colocar muchas de golpe parduogeir la carga gréafica del
simulador. Como vemos nos van a servir como guta @aocar todo en su sitio.

Con esto doy por finalizado este manual, espeva sie ayuda a aquellos que quieran
realizar Rutas para\//3.



